RS7000 Sync instellingen:
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Figuur 0. cubase instellingen voor synchronisatie! Om op 0 te laten beginnen met tellen in het scherm en bij de RS7000 moet je Bar display op 0 zetten! Om af te spelen in cubase op play drukken eventueel ook eerst op de RS7000 op play drukken !

RS7000 instellingen:

Midisync: MIDI

Midiclock out: MIDIA (sluit aan de OUT A je andere apparatuur zoals NOVA aan, die gebruik maken van midi timing!)

MidiControl: IN/OUTA of IN/OUTB of IN

Echoback: OFF (maakt niet zo veel uit denk ik)

TGPARAM OUT: OUTB (sluit de midi kabel naar de computer aan op midi out B)

Voicesetup to TG: ON

MTC: 00:00:00:00

Uitmixen van de RS7000 vanuit Cubase VST

	In Cubase VST 32/5.0 is onder panels de track mixer te vinden, hiermee kun je de volumes en ook heel wat andere parameters voor de RS7000 bewerken en opnemen/automatiseren. 

Je kunt in het werkveld je midi tracks maken waarop je je midinoten (of niks als je t in de RS7000 gespeeld hebt!) kunt opnemen. Zorg ervoor dat deze op de juiste output staat (voor een isis is dit de Maistro MPU-410) 

Zet de midi track mixer eerst op read en vervolgens kun je met write de fader veranderingen opnemen. Als je op het knopje met het pijltje naar rechts druk boven het kanaal krijg je ernaast een balk, selecteer het zwarte vak waar off staat en selecteer bijv. effect settings. Hier kun je van het kanaal waar de balk naar verwijst de instellingen opnemen en
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Figuur 1. Midi track mixer


bewerken ! de Sends zijn de Effect sends van de RS7000. Send 1 is hier de reverb, Send 2 is hier de delay, Send 3 is hier de dry-vari en de  rest spreekt voor zich ! Verwijder niet de speciale track die hiervoor wordt aangemaakt, let ook op of deze op mute staat e.d. bij het opnemen enz. anders wordt er een nieuwe aangemaakt waarop wordt opgenomen en kunnen de beiden elkaar gaan tegenspreken dus dat bijvoorbeeld de 1 zegt dat het volume op kanaal 1 10 moet zijn en de ander zegt dan tegelijk misschien dat ie 5 moet zijn e.d. hiervan kun je ook handig gebruik maken, als je ff wat wilt uitproberen dat je misschien later wilt gaan verplaatsen of verwijderen zonder de rest te verwijderen ! 

Let op dat er geen midi lussen ontstaan, dus dat de input niet wordt doorgestuurd naar de computer en weer naar de RS en vervolgens steeds rondjes doet (zoals ook bij audio, waardoor er dus overload komt) 

Draaien met de knoppen op de RS7000 voor bewerking in Cubase

Door in de Setup van de RS7000 het 4e scherm te selecteren en dan voor het kanaal dat je wilt opnemen, of de kanalen die je wilt opnemen, midi B (waar je computer op aangesloten staat) op het juiste kanaal te hebben staan. Gelijk aan het midi kanaal waaraan deze voldoet in Cubase etc. als je nu in Cubase op het kanaal gaat staan gelijk aan het midi kanaal van je Track kun je hierop de knopdraaiingen die je op de RS7000 doet opnemen en later bewerken door bijtekenen.
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Figuur 2. opnemen van midi data die je op de RS7000 door knopdraaien hebt gedaan.

Hierboven in fuguur 2 is te zien hoe je het kanaal selecteerd en hier de midi data opneemt.

In dit geval is zowel de midi noot data als het draaien aan de Cutoff knop op de RS7000 live opgenomen. Door in het blokje midi4 te gaan kun je ze veranderen , bewerken of de midi nootdata verwijderen (figuur 3) wil je de cutoff zien, dan moet je waar hieronder in figuur 3. 74 Contr. Op de knop staat de waarde veranderen naar controller 74 / brightness met 
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Figuur 3. wat je kunt zien als je in blokje midi4 zou zijn gegaan. 

	Met de hiernaast weegegeven tools (door op je rechtermuisknop te drukken!) kun je met bijv. het plusje een mooie rechte lijn trekken om een fade te maken in de cutoff !waarschijnlijk kun je in Cubase SX ook mooiere knommen tekenen !!!
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Als je de code voor een opgenomen knop niet uit je hoofd weet kun je in Edit( List zien welke code er bij deze knop hoort, vergeet niet eerst het blokje te selecteren waarop je hebt opgenomen! Alle opgenomen codes staan in dit scherm dus ook de note data. Hier is te zien dat je code 74 = value 1 hebt opgenomen. Value 2 geeft de instelling aan, bij de geselecteerde is de waarde voor de cuttoff 31. bij noten is value 2 altijd de velocity.
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Figuur 4. List scherm in Cubase waarbij de opgenomen codes staan weergegeven + hoe je moet maskeren.

Wil je een overzicht van alleen de opgenomen waarden voor je cutoff omdat je per ongeluk bijvoorbeeld ergens bij de 2. 3. X. iets fout hebt gedaan of je heel fijn iets wilt veranderen. Kun je de cuttoff masken door op de in Figuur 4 weergegeven manier. Selecteer hierbij eerst de parameter die je wilt bekijken. Selecteer vervolgens mask( mask event type zodat ie een lijst geeft van alle op dat kanaal opgenomen codes voor deze event = cutoff. (zie figuur 5.) door je fout code te selecteren en te veranderen of met je keyboard knop DELETE te verwijderen kun je zo heel nauwkeurig veranderingen aanbrengen, ook als je bijvoorbeeld een bepaalde actie te vroeg had ingezet kun je de tijd ervan veranderen.
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Figuur 5. lijst met gemaskeerde data codes voor de cutoff van de RS7000

Midi opnemen als Audio in Cubase 

Als bekend kun je opnemen in cubase echter loopt dan altijd je audio iets achter op je midi, dit komt doordat er een vertraging zit in je geluidskaart en in de bedrading , mixer etc. 

Per setup kan de vertraging dus anders zijn en ook als je een audio of midi kabel veranderd in lengte kan deze vertraging veranderen.  Je kunt je stukje natuurlijk simpel verplaatsen elke keer dat je iets hebt opgenomen, echter is het beter om 1x je setup op te stellen en hier 1x alle instellingen juist te hebben staan zodat je je hier geen zorgen meer over hoeft te maken. Natuurlijk is dit ook mogelijk in cubase! Ga via options ( Audio Setup ( System , zodat je het scherm ziet zoals weergegeven in figuur 6. Deze instellingen worden met je song opgeslagen dus als je dit doet terwijl je in je begin song ( Deff.all ) zit en deze juist opslaat dan is het geregeld voor al je volgende songs.
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Figuur 6. Audio System Setup scherm met een pijl waar de vertraging van midi 

en audio kan worden geregeld.
Door een tik op midi af te spelen en deze op te nemen als audio, de twee geluidsbronnen geven een mix waarbij de tikken waarschijnlijk niet gelijk lopen. Door de Midi to Audio Delay aan te passen kun je door pielen en proberen de juiste waarde aan samples te vinden waarbij de twee geluidsbronnen precies over elkaar vallen. Bij mijn computer bleek dit in de buurt van de 1400samples te liggen in midi sync ref. op time code (=1 frame naar rechts)

Letop! Mogelijk heb je meerdere midi apparaten met elk een andere vertraging (schrijf de waardes op en verander de midi to audio delay waarde voordat je met dat apparaat opneemt, zodat ie de opnames precies goed neerzet! Ook werkt t beter op stabielere snellere computers!

Schakelen van Section op de RS7000 m.b.v. Cubase 

Na even zoeken is het me gelukt om de sys-ex midi codes te achterhalen voor het schakelen tussen de sections op de RS7000. Met deze codes heb ik een speciale mixer map gemaakt voor Cubase 4.0 en hoger waarmee je dit schakelen in Cubase kunt automatiseren, zodat je nog beter in Cubase zelf kunt gaan uitmixen. Om de mixermap te kunnen gebruiken moet je de Zipfile “RS7000A.zip” uitpakken naar een map binnen de Cubase VST map, bijvoorbeeld naar de map “scripts” omdat deze daar eigelijk voor bedoeld is. Hiermee komt er een file met de naam “RS7000A.mix” in deze map te staan. Start nu Cubase op en selecteer een midi kanaal. Vervolgens ga je met je muis naar de kolom waarboven een C staat en verander het midi tekentje in een Mix Track tekentje (figuur 7)
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Figuur 7. Veranderen van het Track type van MIDI Track naar Mix Track.

	Als je nu vervolgens in kolom “Out” op Untitled clickt kun je een mixermap laden zoals hiernaast in figuur 8. is weergegeven. Zoek vervolgens de RS7000A.mix op in je computer en selecteer deze. Het lijkt nu net of er niets is gebeurt, echter schijn bediegd. De mixer map is op dit kanaal geladen je kunt hem bekijken door ernaast in het sequence veld een blokje aan te maken en hier op te klikken zodat je erin gaat. Je kunt overigens ook de naam “untitled” veranderen in bijvoorbeeld RS7000 zodat het allemaal wat duidelijk is in je scherm. Dit doe je door dubbel op untitled te drukken. Zoals hiernaast weergegeven in figuur 9. Door nu dubbel op het blok in het sequence veld te drukken zul je het scherm zien zoals weergegeven in figuur 10. op de volgende pagina.
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Figuur 8. Laden van een mixermap 
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 Figuur 9. veranderen van de naam en het aanmaken van een blok 
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 Figuur 10. De mixermap met daarin de knoppen voor de 10 sections van de RS7000. 

	Als het goed is zal de RS7000 direct moeten reageren op het aanklikken van de knoppen. Je ziet op de RS7K dan de lampjes van A naar B of een andere sections schakelen. Je kunt op een knop drukken indien het handje geselecteerd is.  Heb je deze niet geselecteerd staan 
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kun je met de rechter muisknop van muis aanwijzer veranderen. Werkt t dan nog niet bij het aanklikken van de knop kan het zijn dat je een andere midi port nodig hebt. Dit gebeurt vooral als iemand een andere geluidskaart geinstalleerd heeft. Selecteer hiervoor eerst het pijltje door met de rechtermuist knop weer in het menuutje de pijl aan te klikken. Vervolgens druk je Control in en hou je deze ingedrukt terwijl je dubbel klikt op de eerste knop (A) het onderstaande scherm ontstaat. (Figuur 11.) eventueel kun je hier ook het midikanaal aanpassen voor de RS7000 indien dit nodig is.
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Figuur 11. Object Definition scherm van de eerste knop Hier kun je bij output zien welke midi port wordt gebruikt.
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Figuur 12. veranderen van de local mode in de write mode voor opname van de veranderingen in de mixermap. Zoals het switchen van section in een song.


Nu wil je natuurlijk kunnen opnemen in cubase. Dit werkt het zelfde als bij de audio mixer. 

Je zet eerst de mixer van local op write en vervolgens neemt de mixer elke beweging van schuiven binnen de midi mixermap of elke druk op de knop op ! (figuur 12) ook deze opnames zijn weer in de List editor zoals reeds besproken te bewerken e.d.

Opnemen meerdere midikanalen tegelijkertijd. 

Zoals eerder al is uitgelegd kun je midi opnemen in cubase vanaf de RS7000. Het is echter erg handig als je midi noot data in Cubase hebt staan om daar eventuele bewerkingen in aan te brengen. Je kunt dan elke keer 1 midi kanaal opnemen in cubase of als je bijvoorbeeld Live een mix maakt op de RS7000 kun je steeds 1 kanaal opnemen in cubase en je mix voor elke track opnieuw maken, echter is het veel gemakkelijker en zelfs beter qua timing om alle kanalen tegelijk te laten opnemen in Cubase. Zet als eerste in cubase de Multirecord functie op merge, zoals weergegeven in figuur 13 hieronder. Zet in de RS voor het verzenden van 
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Figuur 13. Het instellen van de multirecord 

functie op “MERGE” later kun je hier verder mee experimenteren


	midi data via pagina 3 van de RS7K midi note op aan door het aan te vinken. In Cubase zet je op een nieuwe mini track het midi kanaal op any door het getal aan te klikken en any aan te vinken. Maak een blokje in het sequence veld en druk op record. Als de RS7000 sync staat met Cubase zal de RS nu alle niet uitgezette tracks (die dus niet op mute staan en waar wat is opgenomen!) afspelen en de midi data door sturen naar cubase , zorg ervoor dat in de setup op pagina 4 de Juiste midi out kanalen geselecteerd zijn, gelijk aan de plaats op de RS zodat elke track een eigen midi kanaal heeft. Als het goed is heb je nu opgenomen in cubase, echter zul je nu 1 probleem hebben. Alle midi kanalen staan namelijk in 1 enkel kanaal. Hiervoor heeft Cubase een speciaal 


truckje, zodat je niet noot voor noot de data hoeft te kopieren of m.b.v. de list edit de noten te kopieren met het gevolg dat het niet meer sync loopt. Cubase heeft hiervoor de Logical functie bedacht. Extract eerst de zipfile “Logical Presets.zip” naar de map “Logical Presets” in je Cubase VST map, is deze map er nog niet maak deze dan met precies deze naam aan. Start dan Cubase op en ga naar Functions ( Logical ( selecteer de juiste preset ! Selecteer dan de logical functie van het kanaal dat je uit het blokje wilt laten kopieren naar een nieuw blokje/kanaal in het sequence veld. (figuur 14.) Zorg wel dat je eerst het blokje waaruit je wilt extraheren hebt geselecteerd ! 

[image: image17.png]Funclions Panels Optons Modules_Windows |

Quanize Q
Quantizing Type »
L UndoQuantes U

Freeze Quantize:

Groove Control
Logical Edior.._CtikL.

SetPath

Freeze Play Parameters
Convettto Groove

Convert o[PS Phiase.
MIDI Functions »
Audio Functions >

Midikanaal 1
Micikanaal 10
Midikanaal 11
Midikanaal 12
Micikanaal 13
Micikanaal 14
Midikanaal 15
Midikanaal 16
3 Midikanaal 2.

t Midikanaal 3

Midikanasl 4





Figuur 14. Het selecteren van de juiste Logical functies.

Letop lukt dit niet direct en ziet de Logical funtie de 16presets niet direct dan kan het zijn dat je de Logical path in dit zelfde rijtje moet opgeven.
