Deel 1 - Introductie & Mindset

Hoofdstuk 1 - Wat is deep/raw/hypnotic techno?

1.1 Muziek als taal

Voordat we inzoomen op techno zelf, is het belangrijk te begrijpen wat muziek eigenlijk
is. Muziek is een taal zonder woorden. Net zoals je zinnen bouwt met letters en
woorden, bouw je muziek met klanken en ritmes. In techno is de grammatica
eenvoudiger dan in bijvoorbeeld jazz of klassieke muziek: je gebruikt vaak maar een
beperkt aantal “woorden” (geluiden), maar je spreekt ze zo slim uit dat ze een verhaal
worden.

Denk even aan een hartslag. Boem ... boem ... boem .... Alleen dat eenvoudige ritme
kan iemand al geruststellen of in trance brengen. Techno doet precies hetzelfde: het
gebruikt herhaling en subtiele variatie om je mee te nemen in een ervaring.

1.2 Een korte geschiedenis van techno

Techno ontstond in de jaren ’80 in Detroit, Verenigde Staten. Daar waren jonge
muzikanten gefascineerd door nieuwe machines zoals de Roland TR-808 (een
drumcomputer die boemige kicks en tikkende hi-hats produceerde) en de Roland TB-
303 (een bas-synth die later acid house beroemd maakte).

In Detroit werd dit gebruikt om futuristische, robotachtige muziek te maken. Het klonk
mechanisch, strak en toch dansbaar. Mensen als Juan Atkins, Derrick May en Kevin
Saunderson worden gezien als de grondleggers.

Toen de muziek naar Europa kwam, vooral naar Berlijn, groeide het uit tot een hele
cultuur. Clubs als Tresor werden tempels waar deze minimalistische beats urenlang
door de nacht dreunden. In Belgié speelden labels als R&S Records ook een rol: hier
ontstond een rauwer, sneller geluid.

Zo zie je dat techno niet zomaar “computerbeats” zijn: het is een cultuur met wortels in
vrijheid, rebellie en experiment.

1.3 Wat maakt techno anders dan andere elektronische muziek?
Veel beginners verwarren techno met house, trance of EDM. Het verschil zit in focus:
e House draait meer om groove en een vrolijke, funky sfeer.

o Trance draait om melodieén die groot en episch aanvoelen.



« EDM (festivalstijl) draait om grote drops, veel energie en meezing-momenten.
¢ Techno, vooral deep/raw/hypnotic, draait om herhaling, subtiliteit en flow.

Een techno track is vaak een reis van 6 tot 10 minuten. Er gebeurt niet continu iets
nieuws; in plaats daarvan luister je naar kleine veranderingen die spanning opbouwen.

1.4 Subgenres die jij gaat leren
We focussen in dit boek op drie richtingen binnen techno: deep, raw en hypnotic.
1. Deep techno
o Langzamer (120-128 BPM).
o Veelruimte, reverb en dromerige klanken.
o Denk aan mist, wolken, donkere bossen.
o Hetvoeltintrospectief en mysterieus.
2. Rawtechno
o Sneller (128-135 BPM).
o Hardere kicks, distortion, scherpere percussie.
o Donker, industrieel, soms bijna agressief.
o Hetvoelt als een machine die onstopbaar doordendert.
3. Hypnotic techno
o Kan snel of traag zijn.
o Minimalistisch: vaak maar 4-6 geluiden die zich herhalen.
o Subtiele modulaties (bv. filter die langzaam open gaat).

o Hetvoelt trance-achtig, alsof je “verdwijnt” in de herhaling.

@ Belangrijk: deze stijlen overlappen. Jij mag zelf mixen en combineren. Er is geen
politie die zegt: “dit is deep, dit is raw”. Wat telt is of de muziek werkt.

1.5 Hoe klinkt dit concreet?

Stel je voor: je staat in een donkere club. Het licht is minimaal, alleen af en toe een
stroboscoop. Uit de speakers hoor je:

e Eenkickdrum die diep en stevig dreunt: BOEM, BOEM, BOEM, BOEM.



Een rumble bass die klinkt als een motor in de verte.
Hi-hats die een tikkend ritme geven: ts-ts-ts-ts.
Een lange, zwevende pad die klinkt alsof er mist in de zaal hangt.

Heel langzaam hoor je een filter open draaien, waardoor de klank intenser wordt.

Na vijf minuten dansen merk je: je bent in trance. Je denkt niet meer, je beweegt gewoon.

Dat is deep/raw/hypnotic techno.

1.6 De mindset van een producer

Veel mensen denken: “Techno is makkelijk, het is toch alleen een beat die steeds
herhaalt?”

Fout. @ Goede techno maken is moeilijk omdat:

Je met weinig elementen moet werken. Elk geluid moet dus perfect zitten.
Het gaat om subtiele veranderingen die spanning opbouwen.

Je geluid moet krachtig genoeg zijn om op grote clubsystemen overeind te
blijven.

Daarom heb je als producer een speciale mindset nodig:

1.

Luisteren als een detective — Analyseer tracks. Let op hoe vaak er iets verandert.
Tel de bars.

Geduld - Verwacht niet dat je eerste track een meesterwerk is. Zie elke oefening
als een bouwsteen.

Minimalisme - Minder is meer. Vijf perfecte sounds zijn beter dan twintig
middelmatige.

Focus op sound design — De kwaliteit van je geluiden bepaalt 80% van de
kwaliteit van je track.

1.7 Eerste luisteroefening

Oefening 1: Tel de beats

Zet een track op van bijvoorbeeld Amelie Lens, Oscar Mulero of Luigi Tozzi.
Klap of tik mee: 1-2-3-4, 1-2-3-4.

Na een tijdje ga je de structuur voelen.



Oefening 2: Identificeer de lagen

e Luister nog eens en probeer elk element apart te benoemen: kick, bass, hats,
clap, pad.

e Schrijf ze op papier.
Oefening 3: Tijdslijn maken

e Zetde track op en noteer op welke minuut nieuwe geluiden erbij komen of
wegvallen.

e Zoleerje hoe producers spanning opbouwen.

Dit soort eenvoudige oefeningen maakt je oren getraind als een producer.

1.8 Waarom deep/raw/hypnotic techno werkt in clubs

Deze stijlen zijn populair omdat ze een unieke mix van fysiek en mentaal bieden:
« Fysiek > de lage frequenties voel je letterlijk in je borstkas.
¢ Mentaal > de herhaling brengt je in een trance.

e Sociaal » iedereen in de zaal beweegt synchroon, alsof je deel wordt van een
groter geheel.

Dit verklaart waarom techno-avonden vaak uren doorgaan: mensen verliezen zich in de
flow en willen niet dat het stopt.

1.9 Vooruitblik

Nu je weet wat techno is, waar het vandaan komt en waarom het werkt, ben je klaar
voor de volgende stap: hoe leer je dit als beginner?

In Hoofdstuk 2 gaan we een leerstrategie bouwen. We maken een oefenplan dat
rekening houdt met jouw tijd (bv. 2-3 uur per dag). Je leert hoe je jezelf traint zonder
overweldigd te raken, en hoe je van absolute beginner doorgroeit naar producer op
wereldniveau.

1.10 Deep Techno - Muziek als mist

Deep techno wordt vaak omschreven als “muziek die ademt”. Alles voelt breed, ruim en
atmosferisch.

Kenmerken van deep techno:



¢ Tempo: meestal tussen 120 en 128 BPM. Dit is iets trager dan veel andere
techno.

¢ Sound: zachte, diepe kicks. Pads en drones met veel reverb. Geluiden die
langzaam evolueren.

e Vibe: introspectief, dromerig, soms mystiek. Perfect voor een “journey” set die
urenlang kan duren.

Zo herken je deep techno:
e Luister of de kick niet te agressief is. Hij klinkt vaak warm, rond en niet schel.
e Erzitveel “lucht” in de muziek: alsof je in een enorme ruimte staat.

¢ Erisvaakeen achtergrondlaag (pad, drone of ambient geluid) die continu
doorloopt en de sfeer bepaalt.

Vergelijking voor dummy’s:

Stel je voor dat je in een mistig bos loopt. Je hoort je eigen voetstappen (de kick). Je hoort
af en toe een vogel of een tak die kraakt (percussie). En de mist zelf is de pad die alles
omringt. Dat gevoel = deep techno.

Voorbeelden:

e Luigi Tozzi - Deep Blue

e Claudio PRC - Rites of Passage
Luisteroefening:

1. Zet eentrack op van Luigi Tozzi.

2. Sluitje ogen. Probeer enkel te luisteren naar de achtergrond (de mist). Hoe
verandert die langzaam?

3. Schrijf één zin die het gevoel van die achtergrond beschrijft (bv. “het voelt alsof ik
onder water ben”).

1.11 Raw Techno - Muziek als een machine

Raw techno is het tegenovergestelde van diep en dromerig: het is rauw, intens en
industrieel.

Kenmerken van raw techno:

e Tempo: meestal 128-135 BPM. Vaak sneller en harder dan deep techno.



e Sound: harde kicks, distortion, metalen percussie. Geluiden die scherp of smerig
zijn.
e Vibe: energie, kracht, soms agressie. Perfect voor piekmomenten in een club.
Zo herken je raw techno:
e De kick staat keihard in je gezicht.
e Erisvaakvervorming (distortion) op drums of synths.
e« Hetklinkt mechanisch, alsof een fabriek op volle toeren draait.

Vergelijking voor dummy’s:
Stel je een oude fabriek voor. Je hoort zware machines die stampen, metalen pijpen die
resoneren, vonken die overspringen. Dat is raw techno.

Voorbeelden:
e DaxJ-WirLeben Fur Die Nacht
e Kobosil - Athtar
Luisteroefening:
1. Zeteentrack van DaxJ op.
2. Focus op de kick. Schrijf op: hoe voelt hij? Kort? Lang? Rond? Hard?

3. Zet hetvolume zachter en luister naar de “smerigheid” in de geluiden. Waar hoor
je vervorming?

1.12 Hypnotic Techno - Muziek als trance

Hypnotic techno is minder hard, minder dromerig, maar vooral: herhalend. Het draait
om patronen die langzaam evolueren en je in trance brengen.

Kenmerken van hypnotic techno:
¢ Tempo: kan variéren (120-135 BPM).
e« Sound: repetitieve patronen, subtiele veranderingen in filters of modulatie.
e Vibe: trance-achtig, eindeloos, soms spiritueel.
Zo herken je hypnotic techno:
e Je hoort herhaling, maar toch verandert er langzaam iets.
e Vaakzijn er 4-6 lagen die samen een cirkel vormen.

e Hetis geen muziek die je “zingt”, maar waarin je verdwijnt.



Vergelijking voor dummy’s:

Stel je een kampvuur voor. Het vuur knettert steeds op dezelfde manier, maar toch
verandert het langzaam. Je raakt erdoor gefascineerd en kan blijven kijken. Dat is
hypnotic techno.

Voorbeelden:
¢ Donato Dozzy - Vaporwave 03
¢ Ness-Unfolding
Luisteroefening:
1. Zeteentrack van Donato Dozzy op.
2. Letop hoe weinig er eigenlijk gebeurt — maar hoe geboeid je blijft.

3. Schrijf per minuut op wat er subtiel verandert (bv. “minuut 3: filter open; minuut
5: extra hi-hat”).

1.13 Hoe de stijlen overlappen
De realiteit is dat producers vaak mixen:
¢ Eendiepe track kan rauwe elementen hebben.
¢ Eenrauwe track kan hypnotische herhaling gebruiken.

¢ Eenhypnotische track kan diepe sferen hebben.

Belangrijk inzicht: jij hoeft niet te kiezen. Je kan je eigen mix maken, zolang de vibe
klopt.

Oefening:
1. Kies drie tracks (één deep, één raw, één hypnotic).
2. Maak een lijst: welke elementen horen bij welk genre?

3. Zoek naar gelijkenissen. Misschien hebben ze allemaal dezelfde kickstructuur.

1.14 Jouw rol als producer

Als producer moet je niet alleen muziek maken, maar ook een ervaring creéren. Denk
aan derolvan een DJin een club:

e Metdeeptechno kan je de nacht openen: mensen langzaam in de sfeer brengen.

e Metraw techno kan je de piek van de avond neerzetten: energie en intensiteit.



¢ Met hypnotic techno kan je mensen urenlang laten zweven.

Jij beslist welke rol je wilt spelen.

1.15 Samenvatting Blok 2
e Deep techno = mist, ruimte, introspectie.
« Rawtechno = fabriek, energie, rauwheid.
« Hypnotic techno = trance, herhaling, subtiliteit.
e Alle drie overlappen en kunnen gecombineerd worden.
e Luisteroefeningen zijn essentieel om je oren te trainen.
Blok 2 - Leren luisteren als producer
1. Het verschil tussen luisteren als fan en luisteren als producer

De meeste mensen luisteren naar muziek om te genieten. Ze dansen, laten zich
meeslepen en letten nauwelijks op de details. Dat is prima - zo ervaart het publiek een
setin een club of festival.

Maar als producer moet je op een compleet andere manier luisteren. Je leert niet alleen
genieten, maar analyseren.

o Alsfanvraagje je af: “Vind ik dit vet of niet?”
o Als producer vraag je je af: “Wat gebeurt er hier precies en waarom werkt het?”

Denk aan een kok die naar een maaltijd kijkt: de gast geniet, maar de kok denkt meteen:
“Aha, ze hebben dit gekruid met koriander en de saus heeft citroen om het frisser te
maken.”

Jij moet de kok worden van je muziek.

2. Luisteren naar lagen in muziek

Een techno-track is opgebouwd uit verschillende lagen. Stel je een clubtrack voor als
een huis:

e De kickdrum is de fundering.
e Debasis de betonnen vloer die alles ondersteunt.
e De percussie zijn de muren die de ruimte vormgeven.

¢ De melodie en synths zijn de ramen en deuren: ze voegen karakter toe.



o De effects (sweeps, risers, delays) zijn de verf en decoratie.

Als je zo leert luisteren, hoor je ineens dat een nummer niet één groot geheel is, maar
een verzameling bouwstenen.

Luisteropdracht:
Zet een track op van een artiest als Dasha Rush of Blazej Malinowski.

1. Sluit je ogen.
2. Probeer eerst alleen de kick te volgen. Hoe hard en hoe diep is hij?

3. Luister daarna naar de hi-hats. Zijn ze kort en scherp of eerder zacht en
ruisachtig?

4. Daarna naar de achtergrond: hoor je een drone, een lange klank die constant
aanwezigis?

Doe dit meerdere keren en concentreer je steeds op één element.

3. Club vs. Koptelefoon —waarom het anders klinkt

Misschien heb je al gemerkt dat een nummer op je oortjes heel anders klinkt dan in een
club met een gigantisch soundsystem. Dat is normaal.

e Ineenclubvoelje de kickin je lichaam. Het trilt in je borstkas.

e Op een koptelefoon hoor je veel meer details zoals reverb en kleine effecten.
Daarom moet je beide manieren van luisteren oefenen:

e Opje speakers of koptelefoon » om de details te begrijpen.

e Ineen club of via goede monitors > om de impact te voelen.

Een goede producer houdt rekening met beide werelden. Je track moet knallen in een
club, maar ook interessant blijven als iemand hem thuis luistert.

4. Structuur herkennen - zonder noten lezen

Veel beginners denken dat muziektheorie moeilijk is. Goed nieuws: om structuur te
herkennen in techno heb je nog geen noten nodig, alleen tellen.

Zo werkt het:
¢ 1beat=¢ééntel (boem van de kick).

e 1 bar=4beats.



e 1 phrase = meestal 4 bars (dus 16 beats).
Producers gebruiken phrases als bouwblokken. Bijvoorbeeld:
e Inde eerste 16 beats hoor je alleen de kick.
¢ Daarna, in de volgende 16, komt er een hi-hat bij.
e Danweer 16 beats later komt de clap.
Zo bouwt de track langzaam op.

Luisteropdracht:
Neem een track van bijvoorbeeld Reeko of Oscar Mulero.

1. Tik metje hand mee op de kick (dat is je beat).
2. Tel“1,2,3,4” mee > datis je bar.
3. Hoor je dat er vaak na 16 beats iets nieuws gebeurt? Dat is de phrase.

Na een tijdje kan je dit voorspellen, en dan begrijp je hoe producers spanning
opbouwen.

5. Van oppervlakkig naar diep luisteren

In het begin hoor je misschien niet veel. Alles klinkt als een muur van geluid. Dat is
normaal.

Maar hoe vaker je luistert en traint, hoe meer je gaat horen. Je ontwikkelt een soort
“rontgen-oren”: je hoort de afzonderlijke elementen en hoe ze samenwerken.

Vergelijking:
Een leek ziet een schilderij en zegt “mooi”. Een kunstschilder ziet meteen het type
penseelstreek, de lagen verf en de compositie.

Zo wordt jouw luistervaardigheid ook scherper — je gaat de details zien die anderen
missen.

6. Oefening - je eerste mini-analyse

Pak pen en papier of open een notitie-app. Zet een track op die jij echt hypnotiserend
vindt.
Schrijf per 16 beats (ongeveer 4 tellen x 4) op wat er gebeurt:

e 0-16: alleen kick.

e 16-32: kick + hihat.



e 32-48: kick + hihat + clap.
e 48-64: extra synth komt binnen.

Je hoeft geen moeilijke woorden te gebruiken. Gewoon beschrijven wat jij hoort.
Ditis je eerste track analyse — een vaardigheid die je later elke keer gaat gebruiken.

Samenvatting van Blok 2
e Luisteren als producer = details analyseren, niet alleen genieten.
e Eentrack bestaat uit lagen (kick, bas, percussie, melodie, effecten).

¢ Ineenclubvoel je de muziek, op een koptelefoon hoor je de details. Beide zijn
belangrijk.

e Structuur = beats > bars > phrases > secties.
¢ Oefening: schrijf per 16 beats op wat er verandert.

Blok 3 - Spanning, flow en subsmaken

1.16 Waarom repetitie werkt

In techno draait alles om herhaling. Voor beginners klinkt dat misschien saai: “het is
toch steeds hetzelfde?”

Nee. Herhaling is juist krachtig, omdat het het brein rust en verwachting geeft. Je weet
wat er gaat komen, maar subtiele veranderingen houden je aandacht vast.

Voorbeeld dummy proof:

Stel je een klok voor die tikt: tick... tick... tick.... Na een paar seconden merk je het ritme.
Nu verandertineens één “tick” in een iets hogere toon. Plots valt het op en je aandacht
wordt getrokken.

In techno werkt hetzelfde:
e Kickdrum = tik van de klok.
o Subtiele filter of reverb = hogere toon die af en toe verandert.
e Resultaat: de luisteraar blijft geboeid, zelfs urenlang.
Oefening:
1. Zet een hypnotic track op.

2. Telde kicks (1-2-3-4).



3.

4.

Noteer waar iets subtiel verandert (filter, extra hi-hat, volume).

Voel hoe je aandacht telkens opnieuw getrokken wordt.

1.17 Flow in een track

Flow = hoe een nummer van begin tot eind beweegt. Goede techno voelt als een reis.

Basisregels voor flow:

1.

2.

3.

4.

5.

Intro > begin minimalistisch, alleen kick of pad.

Opbouw -~ langzaam introduceer je percussie en baslijnen.

Climax / peak > energievol, vaak met raw elementen.

Break / overgang > melodische of diepe elementen creéren ademruimte.

Outro > langzaam elementen weghalen, zodat de track kan uitfaden.

Dummy proof vergelijking:
Stel je een achtbaan voor:

Begin = langzaam omhoog.

Midden = eerste bocht, wat spanning.
Climax = snelle daling, hartslag omhoog.
Break = rustig stuk.

Einde = terug naar startstation.

1.18 Subsmaken binnen deep/raw/hypnotic techno

Binnen de drie hoofdgenres bestaan mini-substijlen:

Deep techno:

Ambient deep: meer pads, weinig drums, dromerig.

Dub-invloed: echo’s en delay op kicks en percussie.

Raw techno:

Industrial raw: metallic, schel, harde drums.

Acid raw: gebruik van TB-303 achtige baslijnen, scherpe resonantie.

Hypnotic techno:



¢ Minimal hypnotic: extreem weinig elementen, repetitief.

e Psy-hypnotic: lichte melodische lagen die psychologisch effect geven.

Oefening:
Luister drie tracks van verschillende subgenres. Probeer de mini-substijl te identificeren.
Noteer: welke sounds maken dat het ambient, industrial of minimal is?

1.19 Hoe herhaling en variatie samenwerken
Herhaling alleen wordt saai. Variatie houdt spanning vast.
Technieken voor variatie:
1. Filter automatisering > open en dicht filter op hi-hat of synth.
2. Volume veranderingen - kleine stijgingen/dalingen in drum of bass.
3. Extra percussie ~> een subtiele clap of shaker toevoegen.
4. FX(sweeps, ruis, delays) > overgang naar een nieuwe phrase markeren.
Luisteroefening:
1. Kies een hypnotic track.
2. Noteer hoe vaak er kleine variaties zijn binnen elke phrase van 16 beats.

3. Probeer het aantal veranderingen te tellen.

1.20 Hoe producers spanning opbouwen
Producers gebruiken repetitie + subtiele verandering om een trance-gevoel te creéren.

Voorbeeld structuur van een track (dummy proof):

Tijd Elementen Functie

0-32 beats Kick en pad Intro, rustig begin
32-64 beats  Kick + hi-hat Opbouw, ritme duidelijk
64-128 beats Kick + hi-hat + clap + bass Energie, eerste climax

128-192 beats Filter op pad + kleine sweep  Ademruimte, break

192-256 beats Alles terug, nieuwe percussie Tweede climax



Tijd Elementen Functie
256-320 beats Langzaam uitdoven van drums Outro, afsluiting
Oefening:

e Luister naar een track en probeer deze tabel zelf te maken.

¢ Noteer beats, welke geluiden er komen en wanneer.

1.21 Luisteropdracht - flow herkennen
1. Zeteenraw techno track op (bijv. DaxJ).
2. Noteer in minuten wanneer energie stijgt en daalt.

3. Probeer te begrijpen: wat veroorzaakt de spanning? (meer drums? filter?
bassline?)

Tip voor beginners:
e Begin met één genre. Probeer niet alles tegelijk te leren.
¢ Focus eerst op herhaling en flow.

e« Jeorentrainen is belangrijker dan gelijk zelf produceren.

1.22 Waarom dit belangrijk is

Veel beginners maken het fout: ze springen meteen in Reason en proberen een track te
bouwen zonder te luisteren. Gevolg: chaos, te veel elementen, geen spanning.

Door eerst te luisteren en analyseren:
e Begrijp je hoe tracks werken.
¢ Kunje later elementenin je eigen track bewust plaatsen.
e Leerje waarom bepaalde keuzes werken op de dansvloer.
Vergelijking:
e Luisteren = een architect die bouwtekeningen bestudeert.

e Produceren =de aannemer die de gebouwen daadwerkelijk neerzet.

1.23 Mini-opdracht voor deze week



Doel: je oren trainen en je gevoel voor flow ontwikkelen.
Dagelijks 30 minuten:
1. Kies één track van deep, raw of hypnotic techno.
2. Luister volledig met pen en papier.
3. Noteer beats, bars, phrases, veranderingen, mini-subgenres.

4. Sluit af met een korte reflectie: “Wat voelde ik?” en “Wat viel me op in de
structuur?”

Na één week merk je al verschil: je oren beginnen de lagen te onderscheiden, je voelt
waar energie stijgt en daalt.

1.24 Samenvatting Blok 3
¢ Herhaling + subtiele variatie = basis van trance-effect in techno.
e Flow =reis van intro tot outro.
e Subsmaken laten je zien dat elk genre nuances heeft.

e Producers bouwen spanning op door kleine veranderingen in filters, drums, bass
en FX.

¢ Luisteroefeningen en track-analyse zijn cruciaal voor beginners.

Blok 4 - De bouwstenen van een track: kicks, basslines, percussie, rumbles en
effects

1.25 De kick - het hart van techno
De kickdrum is het belangrijkste element in techno. Alles draait erom.
Kenmerken van een goede techno kick:
e Diepenrondinhetlaag.
¢ Kort genoeg om niet te vervagen, maar lang genoeg om kracht te geven.
¢ Samenwerking met de bassline is cruciaal.
Dummy proof tip:

e Steljevoor: de kick is je hartslag. Alles wat je bouwt, moet synchroniseren met
deze hartslag.

Luisteropdracht:



1. Zeteentrack op van Amelie Lens.

2. Focus alleen op de kick. Kan je hem voelen in je borstkas?

3. Tik mee met je hand en luister hoe consistent hij is.
Praktische oefening in Reason:

e Openeen lege Redrum of Kong.

+ Kies een standaard kick.

o Zeteen 4/4 beat: tick-tick-tick-tick.

e Luister hoe het klinkt. Speel met pitch en lengte van de kick.

1.26 Bassline - het fundament
De bassline geeft de kick energie en groove.
Belangrijke regels:

e Subbass moetnietin conflict zijn met de kick.

e Meestal één noot per bar of per beat.

¢ Lange, diepe tonen voor deep techno; korte, punchy tonen voor raw techno.
Dummy proof vergelijking:

e Kick = hartslag

e Bassline =ademhaling

e Alles moet synchroon gaan, anders voelt het onnatuurlijk.
Luisteropdracht:

e Kies een trackvan DVS1.

o Luister eerst naar de kick, daarna naar de bass.

e Voel hoe ze samenwerken.
Oefening in Reason:

e Voeg een Subtractor of Thor aan je rack toe.

o Kies een sinusgolf voor subbass.

e Speeldezelfde noot als je kick. Luister of ze botsen of juist samen klinken.



1.27 Percussie - ritme en groove
Percussie maakt techno interessant en beweeglijk.
Elementen:
¢ Hi-hats > geven tempo en fijn ritme.
e Claps > markeren de tweede en vierde beat.
o Shakers/ kleine percussie > zorgen voor groove en variatie.
Tip voor beginners:
¢ Begin simpel: kick + hi-hat. Voeg langzaam claps toe.
o Gebruik geen te veel percussie in één keer.
Luisteropdracht:
¢ Focus op de hi-hats en shakers.
¢ Telhoevaak ze per bar klinken.
Oefening in Reason:
¢ Voeg Redrum toe.
e Programmeer:
o Beat1:kick
o Beat2: hi-hat
o Beat 3: kick
o Beat4:clap

e Luister en pas aan tot het natuurlijk klinkt.

1.28 Rumbles - diepte en trilling

Rumbles zijn lage frequentie-effecten die je track kracht geven zonder dat je het echt
hoort.

Kenmerken:
e Subtiel maarvoelbaar.
¢ Wordtvaak gebruikt in hypnothic en deep techno.

Dummy proof vergelijking:



e Jevoelt het als een onderliggende trilling, zoals een motor die zacht ronkt.
Luisteroefening:

e Luister naar een track van Reeko of Oscar Mulero.

e Sluitje ogen en focus op wat je voelt in plaats van wat je hoort.
Oefening in Reason:

e Voeg een Subtractor toe.

¢ Kies een lage sinusgolf.

¢ Automateer volume langzaam op en neer voor een subtiele rumbler.

1.29 Sweeps en fillers — overgang en spanning
Sweeps enfillers zorgen dat het ene element soepel overgaat in het andere.
Voorbeelden:

¢ White noise sweep - vaak gebruikt voor break of climax.

¢ Reverse cymbals > kleine overgangseffecten.

e Shortrisers > spanning opbouwen net voor drop of verandering in phrase.
Dummy proof tip:

e Zie hetals een brug tussen twee wegen. Zonder brug voel je een harde overgang,
met brug loopt alles vloeiend.

Luisteropdracht:
e Zeteen hypnotic track op.
e Luister wanneer sweeps en risers de overgang markeren.
¢« Noteerin je notities bij welke beat ze starten.
Oefening in Reason:
e Voeg een Pulveriser of ECF filter toe.
¢ Creéereen sweepvan 1 bar op witte ruis.

¢ Plaats hem netvoor een nieuwe phrase.

1.30 Praktische oefening: mini-track bouwen



Doe dit stap voor stap:
1. Kick: 4/4 beat op Redrum.
2. Bassline: subbass die synchroon loopt met kick.
3. Hi-hat: zet een tikkend patroon tussen de kicks.
4. Clap: op de 2e en4e beat.
5. Rumble: lage sinus toon als achtergrond.
6. Sweep: voeg op het einde van 16 bars een sweep toe.

Doel: een mini-track van 16 bars die al klinkt als een echte hypnotic groove.

1.31 Samenvatting Blok 4
¢ Kick = hartslag van je track.
¢ Bassline = ademhaling, moet samenwerken met kick.
e Percussie =ritme en groove, introduceer langzaam.
e Rumbles =voelbare diepte, subtiel maar krachtig.
o Sweeps/fillers = overgang, houden spanning vast.
¢ Mini-track oefening laat je direct voelen hoe alles samenwerkt.

Blok 5 - Melodie, pads, effecten en trackstructuur

1.32 Melodieén in techno

In deep/raw/hypnotic techno zijn melodieén vaak minimalistisch. Ze zijn er om sfeer te
creéren, niet om te “zingen”.

Kenmerken:

e Korte patronen, vaak 2-4 noten.

e Langzaam variérend (filter, volume, pitch).

¢ Meeraanwezig in deep/hypnotic dan raw techno.
Dummy proof vergelijking:

¢ Melodie =kleur op je schilderij.

o Teveel kleuren » chaos.



o Eén of twee subtiele kleuren = diepe emotie.
Luisteropdracht:
o Kies een deep techno track (bv. Luigi Tozzi).
¢ Focus op de melodische laag. Probeer te tellen hoeveel noten erin 1 phrase zijn.
« Noteer of de toonhoogtes veranderen en hoe subtiel dit gebeurt.
Oefening in Reason:
o Voeg een Subtractor of Thor toe.
e Kies 2-3 noten en programmeer een korte loop van 4 bars.

o Speel met filter cutoff en resonance om variatie te creéren.

1.33 Pads en atmosferische elementen
Pads en drones creéren ruimte en sfeer in een track.
Kenmerken:

¢ Langaanhoudende tonen of zachte lagen.

¢ Vaakreverb en delay voor diepte.

e Subtielin volume, ondersteunen de kick/bass.
Dummy proof vergelijking:

e Stelje een mistige nacht voor. De pad = de mist die alles bedekt, maar waar je
doorheen kan kijken.

Luisteroefening:

e Zeteen hypnotic track op. Luister alleen naar de pad.

e Schrijf op hoe deze verandert (filter, volume, modulatie).
Oefening in Reason:

¢ Voeg een Subtractor toe.

e Kies een zachte waveform (triangle of saw) en lage amplitude.

e Voegreverb toe. Speel lange noten die over meerdere bars lopen.

1.34 Effecten, sweeps enfillers



In Blok

4 hebben we al korte sweeps behandeld. Hier gaan we dieper.

Belangrijke effecten:

White noise sweep: gebruikt om spanning op te bouwen of break aan te
kondigen.

Reverse cymbal: korte overgangseffecten.
Delay: echo-effect voor pads of percussie.
Reverb: creéert ruimte, maakt geluid minder “droog”.

Automation: filter, volume, pitch — veranderingen in tijd.

Dummy proof tip:

Oefeni

Zie effecten als kleine visuele hints in een film: ze leiden je aandacht.
ngin Reason:
Voeg een Pulveriser of MClass Phaser toe.

Automatiseer een parameter (bijv. cutoff filter) over 8 bars.

¢ Voegeen sweep toe op het einde van de phrase.

1.35 St

ructuur van een volledige track

Een volledige techno-track is een reis van 6-10 minuten, opgebouwd uit secties.

Dummy proof opdeling:

Sectie Lengte (bars) Elementen Functie

Intro 16-32 Kick, pad, minimale hi-hats Luisteraar inleiden
Opbouw 1 16-32 Hi-hats, clap, bassline Ritme ontwikkelen
Break 16 Pad, drone, sweep Ademruimte
Climax1 32 Kick, bass, hi-hat, clap, sweep Energie piek
Midsection 16-32 Filter variatie, percussie, subtiele melody Spanningsopbouw
Climax2 32 Alle elementen + risers Tweede piek
Outro 16-32 Kick/fader weg, pads uitfaden Afsluiten

Belangrijk:



Begin rustig > bouw op > piek > ademruimte > tweede piek > afsluiten.

Subtiele veranderingen = spanning houden.

1.36 Trackopbouw dummy proof

1.

2.

6.

7.

Start met kick + pad (Intro).

Voeg hi-hat en percussie toe (Opbouw).
Introduceer bassline (energie).

Voeg sweeps enrisers toe bij overgang.

Breek af en toe de drums voor ademruimte (Break).
Herhaal climax met extra elementen.

Fade langzaam uit (Outro).

Luisteropdracht:

Luister naar een track van Amelie Lens of Dasha Rush.
Noteer per 16 bars welke elementen binnenkomen of verdwijnen.

Probeer dit schema zelf op papier te tekenen.

1.37 Oefening: je eerste volledige mini-track

In Reason:

1.

2.

5.

6.

Doel

Intro: 4 bars kick + pad.

Opbouw: voeg hi-hat en clap toe (8 bars).

Bassline: subbass toevoegen (8 bars).

Break: pad + sweep (4 bars).

Climax: kick + bass + hi-hat + clap + sweep (16 bars).

Outro: elementen langzaam uitfaden (8 bars).

: eenvolledige, lopende mini-track van 50-60 bars. Het hoeft niet perfect te klinken,

focus op structuur en flow.

1.38 Tips voor beginners



e Minderis meer: vijf goede geluiden > twintig middelmatige.

« Herhaling met variatie: kleine veranderingen per phrase houden luisteraar
geinteresseerd.

e Luister veel: analyseer andere tracks, leer van hun flow en structuur.

+ Train je oren: focus eerst op kick en bass, daarna pas effecten en melodieén.

1.39 Samenvatting Blok 5
o Melodieén = sfeer, kort en subtiel.
e Pads =ruimte en diepte, ondersteunend aan kick/bass.
o Effecten = overgangen en spanning.
e Structuur =Intro » Opbouw - Break » Climax > Outro.
e Mini-track oefeningen leren je de basis van een echte techno-track.

Blok 6 - Samenvatting, checklist en praktijkoefeningen

1.40 Samenvatting Hoofdstuk 1
We hebben dit hoofdstuk opgebouwd van introductie tot mini-track, stap voor stap:

1. Introductie: muziek als taal, geschiedenis van techno, subgenres (deep, raw,
hypnotic).

2. Leren luisteren: luisteren als producer = details analyseren, lagen herkennen,
club vs. koptelefoon.

3. Begrijpen van structuur: beats > bars > phrases » secties. Herhaling en variatie
creéren flow en trance-effect.

4. Bouwstenen van een track: kick, bassline, percussie, rumbles, sweeps en
fillers.

5. Melodie en pads: sfeer en ruimte, minimaal maar krachtig.
6. Trackstructuur dummy proof: Intro > Opbouw - Break > Climax - Outro.

7. Mini-track oefeningen: directe toepassing in Reason, met 16-64 bars.

1.41 Eerste checklist voor beginners



Hier is een praktische checklist om je eerste tracks te maken. Vink alles af als het klaar
is:

Voorbereiding:

e Luister minimaal 3 tracks van deep/raw/hypnotic techno.

e Noteer per track: kick, bass, percussie, pads, effecten.

¢ Analyseer flow: waar is break, climax, intro, outro?
Kick en bass:

e Kick klinkt rond en diep.

e Bassline synchroniseert met kick.

e Geen frequentieconflict tussen kick en bass.
Percussie:

e Hi-hats op juiste plekken (tussen kicks).

e Clapsop 2e en 4e beat.

¢ Eventueel extra percussie of shakers voor groove.
Rumbles en effecten:

e Subtiele rumbles aanwezig.

e Sweeps en risers voor overgang.

¢ Reverb/delay voor sfeer en ruimte.
Melodie en pads:

¢ Melodie kort, minimaal en passend bij sfeer.

e Pads vullen ruimte, ondersteunen kick/bass.
Structuur en flow:

e Intro = rustig begin.

e Opbouw =drums/percussie toevoegen.

o Break =ademruimte.

¢ Climax=volle energie.

e Outro = langzaam uitdoven.

Luister check:



e Track klinkt vloeiend zonder harde overgangen.
e Alle elementen werken samen (kick + bass = solide fundament).

¢ Kleine variaties per phrase houden aandacht vast.

1.42 Concrete oefeningen —week 1 tot 4
Week 1 - Luisteren & analyseren
o Dagelijks 30 minuten: luister één track diep.
¢ Noteer alle lagen, flow en veranderingen per phrase.
e Focus op één subgenre per week.
Week 2 - Kick & bass oefenen
¢ 30 minuten per dagin Reason: bouw 4/4 kick.
¢ Voeg subbass toe en speel met pitch/volume.
o Testkick + bass in combinatie: voelen ze samen goed aan?
Week 3 - Percussie & kleine effecten
e« Voeg hi-hats, claps en shakers toe.
e Experimenteer metrisers, sweeps, reverse cymbals.
e Luister naar hoe ze flow en spanning beinvloeden.
Week 4 - Mini-track bouwen
¢ Combineer alle elementen: kick, bass, percussie, pad, melody, rumbles, sweeps.
e Bouw een mini-track van 32-64 bars.

e Luister, analyseer, noteer verbeterpunten.

1.43 Praktische tips voor beginners

1. Geduld is essentieel: je eerste tracks klinken misschien nog niet professioneel.
Focus op structuur en flow.

2. Luisteren =trainen: analyseer dagelijks minimaal één track.
3. Opschonen: gebruik weinig geluiden per keer, maar maak ze goed.

4. Automatisering oefenen: filter, volume, pitch voor kleine veranderingen.



5. Oefenin phrases: 16 bars = één oefenblok, herhaal en verbeter.

1.44 Eerste mini-checklist voor productie in Reason
Stap voor stap dummy proof:
1. Kick & Bass
o Redrum: 4/4 kick
o Subtractor: subbass synchroon met kick
2. Percussie
o Hi-hat: tussen beats
o Claps: op 2e en 4e beat
3. Pads & Melodie
o Subtractor/Thor: lange tonen als pad
o Korte melodie 2-3 noten
4. Rumbles & Effects
o Subtractor voor lage rumble
o Pulveriser/ Sweep / Reverse cymbal
5. Structuur
o Intro~> Opbouw - Break » Climax > Outro

o Elke section = minimaal 16 bars

1.45 Eindopdracht Hoofdstuk 1
Doel: je eerste full mini-track in Reason, 32-64 bars, met flow en basiselementen.

Stap 1: Open Redrum en programmeer kick 4/4.

Stap 2: Voeg subbass toe in Subtractor.

Stap 3: Programmeer hi-hats en claps.

Stap 4: Voeg pad en korte melodie toe.

Stap 5: Voeg minimale rumbles en sweeps.

Stap 6: Deel track in secties (Intro > Opbouw > Break > Climax > Outro).
Stap 7: Luister, noteer verbeterpunten, pas aan.



© Resultaat: een werkende mini-track die al voelt als deep/raw/hypnotic techno.
Perfect startpunt voor verdere oefening.

1.46 Wat je nu hebt geleerd

Na dit hoofdstuk:
¢ Kenje geschiedenis en subgenres van techno.
e Kun je luisteren als producer en structuren herkennen.
o Begrijp je beats, bars, phrases en secties.

¢ Weet je hoe kicks, basslines, percussie, pads, melodieén, rumbles en effects
samenwerken.

¢ Kunje een mini-track bouwen in Reason met correcte flow.

1.47 Wat nu?

In Hoofdstuk 2 starten we met muziektheorie en synthesizer basis, zodat je vanaf nul
kan leren sound design en later je eigen unieke techno-geluiden kan maken.



Hoofdstuk 2 - Muziektheorie & basisbegrippen voor techno

Blok 1 - Beats, bars, phrases en structuren

2.1 Waarom muziektheorie belangrijk is

Veel beginners denken: “Muziektheorie is saai en ingewikkeld”. Fout. Voor techno is
muziektheorie juist heel praktisch:

e Jeleert waarom een bassline goed klinkt met een kick.
e Je begrijpt hoe melodie en pad samen een hypnotisch effect creéren.
e Je kan structuur en flow voorspellen en plannen.
Dummy proof vergelijking:
e Muziektheorie = verkeersregels.
e Zonder regels > chaos, botsingen, chaos in je track.

¢ Metregels > alles loopt vloeiend, voorspelbaar maar spannend.

2.2 Beats - de kleinste bouwsteen
Beat =1 tel. Alles in techno draait om deze tel.
Tip voor beginners:
e Tikmetje hand op 1-2-3-4 en je hoort al een beat.
e In4/4 maat: 4 beats =1 bar.
Luisteroefening:
1. Zeteentrack op van Amelie Lens.
2. Tik elke kick mee.

3. Herhaal 16 keer. Dat is 16 beats = 1 phrase.

2.3 Bars - groep van beats
1 bar =4 beats (in standaard techno, 4/4).
Dummy proof voorbeeld:

e 1 bar=1 stapvan een vier-tellende dans.



e 16 bars =4 phrases = ongeveer 64 beats.
Luisteroefening:
e Telperbar mee opje hand.

¢ Merk op dat hi-hats en claps vaak op specifieke beats binnen een bar vallen: kick
=1, hi-hat=2/4, clap =2 & 4.

2.4 Phrases - bouwblokken van je track
1 phrase =4 bars (meestal).
Waarom phrases belangrijk zijn:
e Producers gebruiken phrases als mini-blokken om structuur te maken.

¢ Veranderingen per phrase maken een track spannend zonder chaotisch te
worden.

Dummy proof vergelijking:
e Phrase =éénzinineen boek.
e Track = een hoofdstuk.
Oefening:
e Luister naar een hypnotic track.
 Noteer: “wat verandert er in deze phrase van 4 bars?”

e Herhaalvoor de volgende phrases.

2.5 Secties — grotere delen van de track
Techno bestaat uit Intro, Opbouw, Break, Climax, Outro.
Samenhang met phrases:

e Intro =2-4 phrases

e Opbouw =4-8 phrases

e Break =2-4 phrases

e Climax=4-8 phrases

e Outro =2-4 phrases

Dummy proof tip:



e Zie phrases als stenen, secties als muren van je huis.
Luisteroefening:

e« Analyseer een track en noteer hoeveel phrases elke sectie heeft.

2.6 Ritme en groove
Ritme = timing van geluiden
e Kick=1,2,3,4
¢ Hi-hat=vaaktussen de beats
¢ Bass =kan syncopatie toevoegen (off-beat spelen)
Dummy proof voorbeeld:
e Syncopatie = onverwachte stap in dans > maakt track interessant.
Oefening:
¢ Programmeer in Redrum: kick 4/4, hi-hat op 1/8 tussen beats.
¢ Voeg bass toe die een off-beat patroon volgt.

e Luister of het natuurlijk aanvoelt.

2.7 Noten, toonhoogtes en key
Techno gebruikt vaak subbas, drones en korte melodieén. Toch is key belangrijk:
e Kick = meestal root note (laagste noot)
e Bassline =root note of 5e interval
¢ Melodie = 3e, 4e of 5e interval
Dummy proof vergelijking:
e Kick=vloer
e Bass=fundering
e Melodie = meubels: moet passen bij de vloer en fundering.
Oefening:
e Kies C als root voor kick.

e Zetbassop CofG.



e Experimenteer met melodie op E of F.

2.8 Schaal en harmonie

¢ Majeur =vrolijk, helder

¢ Mineur =donker, mysterieus > typisch voor techno

e Techno gebruikt vaak A-mineur of D-mineur voor hypnotic vibe
Oefening:

e Speelin Thor of Subtractor een 4-noten melodie in A-mineur.

¢ Voeg pads toe in dezelfde key.

e Luister of het “samenhangend” klinkt.

2.9 Herhaling en variatie in theorie

e Herhaling: voorspelbaar ritme > hypnotisch effect

o Variatie: kleine veranderingen in toonhoogte, filter of volume > spannend houden

Oefening:

¢ Programmeer 16 bars kick + bass.

¢ Herhaal de volgende 16 bars, maar wijzig 1 element (filter of extra hi-hat).

e Voel het effect van kleine verandering op spanning.

2.10 Samenvatting Blok 1
e Beat=1tel; bar=4 beats; phrase =4 bars.
e Secties = Intro, Opbouw, Break, Climax, Outro.
¢ Ritme =timing van kick, hi-hat, bass > groove creéren.
o Key & toonhoogte = kick + bass + melodie moeten samenwerken.
e Schaal = mineur voor donkere hypnotic sfeer.

e Herhaling + subtiele variatie = spanning en flow.



Blok 2 - Basslines en melodie opbouw

2.11 Bassline - het fundament van techno

De bassline is de “motor” van je track. Zonder bassline voelt alles leeg.

Kenmerken van een goede techno bassline:

Lage frequenties (subbass)
Syncroon met kick of net off-beat voor groove
Kort en repetitief, maar subtiel variérend

Past bij de key van je track

Dummy proof voorbeeld:

Kick = hartslag
Bass = adembhaling

Alles moet in dezelfde “ritmeflow” passen

Oefening luisterend:

Luister een raw techno track van Dax J.
Focus eerst op kick, daarna bassline.

Voel hoe ze samenwerken: botsen ze niet? Voel je groove?

2.12 Bassline programmeren in Reason

Stap voor stap dummy proof:

1.

2.

Open Subtractor of Thor.
Kies sine-wave of triangle-wave voor diepe subbass.
Stel volume en filter laag in voor een zachte maar voelbare bass.
Programmeer in de sequencer:
o Calsrootnote
o Speelop beats 1 en 3 of syncopatie zoals 1 + “off-beat” 3.

Luister, pas pitch en lengte aan.



Oefening:
e Programmeer 16 bars.
o Speel met kleine veranderingen in toonhoogte of filter per 4 bars.

¢ Voel effect op groove.

2.13 Melodie - sfeer toevoegen
In techno is melodie vaak kort, hypnotiserend en minimaal.
Kenmerken:

e 2-4noten perphrase

e Langzaam variérend

¢ Mineurtoonladder voor diepe, donkere sfeer
Dummy proof vergelijking:

¢ Bassline =fundering

¢ Melodie = schilderij op muur: moet passen bij de fundering
Oefening luisterend:

o Luister een hypnotic track van Reeko of Oscar Mulero.

e Luister naar melodie. Hoe vaak verandert deze? Hoe kort zijn de noten?

2.14 Melodie opbouwen in Reason
Stap voor stap dummy proof:
1. Open Subtractor of Thor.
2. Kies zachte waveform (triangle of saw)
3. Programmeer korte 2-3 noot loop in A-mineur of root key van kick/bass.
4. Voeg filter cutoff automatisering toe over 4-8 bars
5. Voeg subtiele delay/reverb toe voor hypnotic effect
Oefening:
e Bouw 16 bars melodie + pad.

e Luister of het harmonieert met bassline en kick.



o Pasvolume of filter aan voor subtiele variatie.

2.15 Interactie tussen kick, bass en melodie
Belangrijkste regels:
1. Kick en bass moeten niet concurreren in laagfrequentie
2. Bass kan syncopatie gebruiken om groove te maken
3. Melodie ondersteunt de harmonie, blijft in hogere frequenties
4. Kleine variaties per phrase > hypnotiserend effect
Dummy proof visualisatie:
¢ Kick = hartslag (laag)
e Bass =ademhaling (laag-midden)
¢ Melodie =vingers die tikken op tafelpiano (hoog)
Oefening luisterend:

o Luister eenraw track. Noteer: waar speelt bass off-beat? Wanneer komt de
melodie?

¢ Voel hoe deze samen flow en hypnotisch effect creéren.

2.16 Noten en intervals voor techno

Praktisch overzicht voor beginners:

Element Noten Interval tips Functie
Kick Root - Basis, laagfrequentie
Bass Root, 5th Soms 3rd of octaaf Groove en fundering

Melodie 3rd, 4th, 5th, octaaf Mineur toonladder Sfeer en hypnotic gevoel
Dummy tip:

e Speel bass op dezelfde root note als kick » solide fundament

e Melodie één of twee noten hoger > spanning en flow
Oefening in Reason:

e Kick=C



e Bass=C + G (octaaf)
e Melodie=E+F

e Luister of het harmonieus klinkt

2.17 Structuur van bassline en melodie
Per phrase van 16 beats:
¢ Intro: eenvoudige bassline, minimale melodie
e Opbouw: bassline variaties, melodie subtiel introduceren
e Break: bassline korte pauzes, melodie prominenter
¢ Climax: bassline volle energie, melodie intensiever
e Qutro: langzaam alles verminderen
Oefening:
¢ Programmeer 4 phrases in Reason
e Luister of je de spanningsopbouw voelt

e Pas subtiele variaties toe per phrase

2.18 Praktische oefening — mini-track met bass en melodie

Stap 1: Kick 4/4 (Redrum)

Stap 2: Subbass op root note synchroon + off-beat variaties (Subtractor)
Stap 3: Melodie van 2-3 noten (Thor)

Stap 4: Voeg pads toe (Subtractor)

Stap 5: Automatiseer filter cutoff van melodie over 8 bars

Stap 6: Luister, pas volume en filter aan voor hypnotic flow

© Doel: mini-track van 32 bars die bassline en melodie samen laat werken, met flow en
spanning

2.19 Tips voor beginners
e Beginsimpel: 1 kick + 1 bass + 1 melodie
e Luister per element, voeg langzaam toe

o Gebruik subtiele variaties per phrase, geen grote veranderingen



Train je oren: focus op harmonie en groove

2.20 Samenvatting Blok 2

Bassline = motor, diep en syncroon met kick

Melodie = sfeer, kort, minimalistisch, mineur

Kick + bass + melodie = drieledige fundering

Intervals: root, 3rd, 5th, octaaf > harmonie en hypnotic vibe
Structuur: intro » opbouw - break = climax > outro

Oefeningen in Reason leren je direct bass + melodie combineren

Blok 3 - Percussie, rumbles, sweeps en effecten integreren

2.21 Percussie —ritme en groove

Percussie geeft energie en beweging aan je track. In combinatie met bass en
melodie ontstaat groove.

Belangrijke elementen:

Hi-hats » tempo en ritme, vaak op 1/8 of 1/16 tussen kicks
Claps » markeren tweede en vierde beat, accent

Shakers > subtiele beweging, vullen lege ruimte

Dummy proof tip:

Kick = hartslag

Hi-hat = ademhaling

Claps/Shakers = kleine bewegingen van je handen en voeten
Oefening luisterend:

Kies een hypnotic track van Amelie Lens.

Luister alleen naar percussie.

Tel beats en noteer patronen: hi-hat, clap, shaker.



2.22 Percussie programmeren in Reason
Stap voor stap dummy proof:

. Open Redrum of Kong.

. Voeg kick, hi-hat en clap toe.

Programmeer patronen:
o Kick: 1-2-3-4
o Hi-hat: 1/8 tussen beats
o Clap: 2e en 4e beat
Luister en pas timing of volume aan voor natuurlijke groove
Oefening:
Programmeer 16 bars
Speel met hi-hat accentuatie (hard/zacht)

Luister of groove vloeiend aanvoelt

2.23 Rumbles - onderliggende kracht

Rumbles = lage frequentie-effecten voor diepte en kracht.
Kenmerken:

Subtiel maar voelbaar

Wordt vaak gebruikt in hypnotic en deep techno

Kan syncroon met kick of los ervan

Dummy proof vergelijking:

Je voelt het als zachte trillingen onder je voeten bij een clubtrack
Oefening luisterend:

Luister track van Reeko.

Sluit ogen, focus op wat je voelt, niet alleen hoort.

Oefening in Reason:

. Open Subtractor

Kies lage sinusgolf



. Automatiseer volume of filter cutoff over 8-16 bars

. Voeg subtiel toe aan je track

2.24 Sweeps en fillers — spanning en overgang

Functie: verbinden van secties, spanning opbouwen
Voorbeelden:

White noise sweeps > break of climax aankondigen

Reverse cymbals > korte overgangen

Risers > spanning opbouwen

Dummy proof tip:

Zie sweeps als brug tussen twee wegen, zorgen voor vloeiende overgangen
Oefening luisterend:

Analyseer hypnotic track

Noteer wanneer sweeps, risers en reverse cymbals binnenkomen

Welke beat markeert de overgang?

2.25 Integratie met bass en melodie
Doel: alle elementen samenwerken in harmonie
Regels:

Kick + bass = fundament

Percussie = groove en beweging
Rumbles = diepte, onderbouw

. Sweeps/fillers = spanning en flow
Melodie/pads = sfeer

Dummy proof visualisatie:

Kick = hartslag

Bass = ademhaling

Hi-hat/clap = beweging



Rumble = ondergrond

Sweeps = bruggen

Melodie/pads = decoratie

Oefening in Reason:

Bouw 16 bars kick + bass + hi-hat + clap
Voeg rumble toe op 1 laag

Voeg sweep toe net voor break

Luister of alles harmonieus klinkt

2.26 Structuur van eerste complete mini-track

Dummy proof structuur — 32-64 bars:
Sectie Bars Elementen Functie

Kick + pad + minimale . o
Intro 8-16 hi-hat Luisteraar inleiden
i-ha

Opbouw 8-16 Hi-hat + clap + bass Groove ontwikkelen

Ademruimte,
Break 4-8 Pad + sweep + rumbles .
spanning opbouw

. Kick + bass + hi-hat + .
Climax 8-16 Hoogtepunt energie
clap + sweep + melody

Alle elementen .
Outro 4-8 Track afsluiten
langzaam weg

2.27 Praktische oefening - eerste volledige track in Reason

Stap 1: Kick 4/4 (Redrum)

Stap 2: Bassline synchroon met kick (Subtractor)

Stap 3: Hi-hat + clap (Redrum/Kong)

Stap 4: Voeg pad en korte melodie toe (Subtractor/Thor)
Stap 5: Rumbles toevoegen (Subtractor)

Stap 6: Sweeps enrisers toevoegen (Pulveriser of audio clip)
Stap 7: Automatiseer filter, volume of pan per phrase



Stap 8: Deel track in secties volgens structuur
Stap 9: Luister, noteer verbeterpunten, pas aan

© Resultaat: mini-track van 32-64 bars, volledig functioneel, met kick, bass,
percussie, pads, melodie, rumbles en sweeps

2.28 Tips voor beginners

Begin simpel: 1 kick + 1 bass + 1 melodie + minimale percussie
Luister per element afzonderlijk, voeg langzaam toe
Automatiseer subtiel voor hypnotic effect

Gebruik phrases van 16 bars, pas kleine variaties toe

2.29 Samenvatting Blok 3

Percussie = ritme en groove, ondersteunt kick/bass

Rumbles = lage frequentie die kracht geeft

Sweeps/fillers = zorgen voor overgang en spanning

Integratie = alle elementen samenvoegen, harmonieus en vloeiend
Structuur = intro > opbouw - break » climax - outro

Mini-track oefening leert je direct alle elementen combineren in Reason



lok 4 - Synthese basis, filters en modulatie

2.30 Wat is synthese?

Synthese = het maken van geluiden met een synthesizer. In techno gebruik je
dit voor:

Basslines

Leads / korte melodieén

Pads

Rumbles / drones

Sweeps /risers

Dummy proof vergelijking:

Synth = keuken

Oscillators = ingrediénten (zout, suiker, bloem)
Filters = pan, oven, vuur

Modulators = timing en variaties

2.31 Oscillators - het geluid zelf

Een oscillator produceert grondtoon/golfvorm. Belangrijkste types:
. Sine (sinus) - puur, laag, ideaal voor subbass

. Triangle (driehoek) — zacht, subbass + pad

. Saw (zaagtand) - scherp, lead, bright sounds

. Square (vierkant) — buzzy, percussie of lo-fi

Noise (ruis) — effecten, hi-hats, sweeps

Oefening in Reason:

Open Subtractor

Speel alle golfvormen afzonderlijk

Luister verschil: laag vs hoog, zacht vs scherp



2.32 Filters —vorm en kleur van geluid

Filters veranderen welke frequenties horen:

Low-pass (LP) »> laat lage tonen door, hoog wordt zachter
High-pass (HP) - laat hoge tonen door, laag wordt zachter
Band-pass (BP) > alleen frequenties rond centrale toon horen
Dummy proof tip:

Filter = trechter

Draai LP filter langzaam > hoog wordt zachter > bass klinkt voller
Oefening in Reason:

Subtractor, kies saw-wave

LP filter op melodie

Automatiseer cutoff van 0-100% over 8 bars

Luister naar spanningsopbouw

2.33 Envelopes - vorm en timing

Envelopes bepalen hoe geluid zich ontwikkelt in tijd:
Attack (A) —tijd tot geluid op volle sterkte

Decay (D) - tijd om naar sustain te gaan

Sustain (S) - volume zolang je toets ingedrukt blijft
Release (R) - tijd om te stoppen na loslaten
Dummy proof voorbeeld:

Kick » korte attack + decay

Pad > lange attack + lange release

Oefening in Reason:

Subtractor, kies pad geluid

Stel Attack = 2 sec, Release = 3 sec

Speel en luister hoe geluid langzaam opbouwt en uitfadet



2.34 LFO - modulatie voor beweging

LFO = Low-Frequency Oscillator, maakt beweging in geluid:
Kan filter, pitch, amplitude of pan moduleren

Meestal 0,1-20 Hz

Dummy proof tip:

LFO = golfbeweging die geluid subtiel verandert

Voor techno: sweep filter langzaam op en neer > hypnotic effect
Oefening in Reason:

LFO naar LP filter cutoff op pad

Snelheid: 0,5 Hz (langzaam)

Luister hoe geluid ademt en beweegt

2.35 Resonantie - accent op frequenties
Resonantie = versterkt frequenties rond filter cutoff
Te veel = piepend geluid

Goed gebruik = karakter toevoegen aan sweep of lead
Oefening in Reason:

Saw wave > LP filter > verhoog resonance

Luister naar effect op sweep

Pas aan tot hypnotic en niet schreeuwerig

2.36 Combining elements - sound design in techno

Kick: sine-wave + korte envelope

. Sub bass: sine/triangle + LP filter, lage sustain

Lead: saw-wave + LP filter + LFO

Pads: triangle/saw + lange release + reverb

. Sweeps: noise + filter sweep + resonantie

Dummy proof tip:



Begin simpel: 1 oscillator per element

Voeg filters, envelopes en LFO langzaam toe

2.37 Praktische oefening — eerste eigen geluid
Stap voor stap in Reason (Subtractor):

Kies oscillator: sine-wave (bass)

. Stel envelope: attack =0, decay =0, sustain =1, release =0

. Voeg LP filter toe, cutoff =70%

. Speelroot note van kick
. Voeg LFO op cutoff toe, 0,3 Hz

Luister en pas aan voor gewenste hypnotic vibe

@© Doel: eigen bass of pad geluid maken, volledig controle over karakter

2.38 Automatisering - dynamiek en flow

Automatiseer cutoff, resonance, volume, pan per phrase
Kleine veranderingen > hypnotic effect

Gebruik 16-32 bars blokken, zoals je mini-track structuur
Oefening:

Melodie pad: LP filter cutoff van 20% naar 80% over 8 bars

Luister effect: track wordt spannender

2.39 Tips voor beginners

Start met 1 oscillator

Luister per element afzonderlijk

Experimenteer langzaam met envelopes en filters
Voeg LFO modulatie toe voor hypnotic beweging

Automatiseer subtiel, niet alles tegelijk



2.40 Samenvatting Blok 4

Oscillators: sine, triangle, saw, square, noise > bouwstenen
Filters: LP, HP, BP > vorm en kleur

Envelopes: A, D, S, R > timing en evolutie

LFO: beweging, modulatie

Resonantie: accent op frequenties

Praktisch: begin simpel, voeg stap voor stap modulatie toe

Doel: controle over geluiden, eigen bass, pad en leads creéren in techno



lok 5 - Eerste complete track in Reason bouwen

2.41 Voorbereiding — checklist

Voordat je begint, zorg dat je alles klaar hebt:
Kick drum: Redrum of Kong

Bassline: Subtractor / Thor

Melodie / pad: Subtractor/ Thor

Percussie: Redrum/Kong

Rumbles / drones: Subtractor

. Sweeps / risers: Pulveriser of audio clips

Filters / envelopes / LFO: voor alle geluiden klaar

. Sequencer / arranger: track verdelen in phrases en secties

Dummy proof tip:
Begin met een lege track en voeg één element tegelijk toe.

Controleer elk element afzonderlijk > hoort het goed?

2.42 Stap 1 -Kick & basis structuur

. Open Redrum - programmeer kick 4/4

. Speel 16 bars > luister naar stabiel fundament

. Steltempoin (120-135 BPM typisch voor hypnotic techno)

Luister en voel de groove
Oefening:

Voeg kleine variatie per phrase toe > subtiel volume verschil of korte filter sweep

2.43 Stap 2 - Bassline toevoegen

. Open Subtractor

Kies sine-wave - lage subbass

Root note = kick note (bv. C)



Programmeer bassline: syncroon of licht off-beat

Envelope: Attack =0, Decay = 0.2, Sustain =1, Release = 0.1
Luister of kick + bass harmonieus klinken

Dummy proof tip:

Start simpel = kick + bass eerst perfect synchroon

Voeg daarna subtiele variatie per phrase

2.44 Stap 3 - Percussie toevoegen
Redrum/Kong - hi-hat, clap, shaker

Hi-hat: 1/8 of 1/16 tussen kicks

. Clap: op 2e en 4e beat

. Shaker: zachte ondersteuning

Luister hoe percussie groove beinvlioedt
Oefening:
Automatiseer hi-hat volume of pan per phrase

Luister of groove vloeiend aanvoelt

2.45 Stap 4 - Pads & melodie integreren

. Subtractor/Thor » pad + melodie

Pad: triangle/saw wave, lange release, LP filter
Melodie: 2-3 noten per phrase, mineur toonladder
LFO - subtiele beweging op filter

Reverb / delay toevoegen voor sfeer

Dummy proof tip:

Start zacht » pad ondersteund bass

Melodie mag hypnotic en minimaal zijn

2.46 Stap 5- Rumbles en sweeps toevoegen



. Subtractor - lage sinusgolf voor rumble

Pulveriser / audio clip > white noise sweep of riser
Plaats sweeps bij overgang naar break of climax

. Automatiseer volume/filter > subtiel spanningsopbouw
Oefening:

Luister naar effect van sweeps - voelt track vloeiend?

Pas timing aan voor maximale impact

2.47 Stap 6 -Filters, envelopes en LFO integreren
Kick > korte envelope (Attack =0, Decay =0.2)

Bass > LP filter + kleine cutoff modulatie per phrase
Melodie/pad > LFO op filter cutoff, subtiele beweging
Percussie = kleine volume automations

. Sweeps > filter/resonantie automatisering

Dummy proof tip:

Automatiseer één parameter per element eerst

Luister, pas aan, dan de volgende

2.48 Stap 7 — Structuur toepassen

Dummy proof structuur (32-64 bars):

Sectie Bars Elementen Tips
Kick + pad + Rustig beginnen,
Intro 8-16 o P . . & g .
minimale hi-hat luisteraar inleiden

Bassline + hi-hat +

Opbouw 8-16 Groove opbouwen
clap
Pad + sweep + Ademruimte, spanning
Break 4-8
rumble opbouwen

Climax 8-16 Alle elementen Energie piek



Sectie Bars Elementen Tips

Fade alle )
Outro 4-8 Track afsluiten
elementen

Oefening:
Programmeer secties in arranger

Luister per sectie > voelt overgang natuurlijk?

2.49 Stap 8 - Fijnafstelling

. Controleer volume-balans: kick nooit te zacht of te hard

. Controleer frequenties: bass en kick mogen niet botsen
Luister op koptelefoon + speakers

. Voeg kleine automatiseringen toe voor spanning en flow
Eventueel lichte reverb/delay toevoegen

Dummy proof tip:

Kleine stappen > veel oefenen

Track hoeft nog niet perfect > focus op flow en hypnotic vibe

2.50 Stap 9 - Evaluatie en verbetering

Luister naar je track volledig > noteer sterke en zwakke punten
Vergelijk met track van professionele producer

Pas één element tegelijk aan > kick, bass, percussie, melodie, effects

Herhaal totdat mini-track hypnotic en vloeiend klinkt

2.51 Tips voor beginners

Start simpel > voeg langzaam elementen toe
Luister elk element afzonderlijk

Herhaling + subtiele variatie = hypnotic effect

Automatiseer voorzichtig > kleine veranderingen per phrase



¢ Werk altijd met phrases en secties > overzicht behouden

2.52 Samenvatting Blok 5
¢ Kick + bass = fundament
¢ Percussie = groove
¢ Pads + melodie = sfeer
¢ Rumbles + sweeps = spanning en flow
o Filters, envelopes, LFO = sound design integratie
o Secties & phrases = track structuur

¢« Mini-track oefening = eerste volledige techno track in Reason

oofdstuk 3 - Geavanceerd sound design en synth modulatie

Blok 1 - Multi-oscillator technieken en layering

3.1 Waarom multi-oscillator sound design
Met één oscillator klinkt je track simpel. Met multi-oscillator layering creéer je:
e Complexe basslines
o Leadzounds met karakter
e Hypnotic drones en pads
Dummy proof vergelijking:
e Eén oscillator = ééningrediént
e Meerdere oscillators = een volledig gerecht
Oefening luisterend:
e Kies een track van Charlotte de Witte
e Luister naar bass: hoor je meerdere lagen?

o Noteer welke frequenties laag, midden en hoog beslaan

3.2 Layeren van bass en sub



Doel: diepe, volle bassline zonder frequentie conflicts
Stap voor stap in Reason:
1. Subtractor > oscillator 1 = sine (subbass)
2. Oscillator 2 = saw/triangle (middenbass)
3. LPfilter voor subbass - laat lage frequenties door
4. Kleine amplitude modulatie voor variatie
5. Luister » bassline voelt “dik” en hypnotic
Dummy tip:
o Gebruik laag + midden, hoog alleen voor melodie of percussie

¢ Voorkom clash = kick en bass niet op dezelfde frequenties

3.3 Layeren van leads en pads
Leads:
e Osc1=saw~ helder
e Osc 2 =square > buzzy karakter
e LFO > filter cutoff of pitch

¢ Envelope > korte attack, lange release

e Osc1=triangle
e Osc2=sawofsine
o LPfilter > lange release
e LFO - subtiele beweging
Oefening:
e Maakeen padvan 2 oscillators > LP filter + LFO

e Luister of sound ademt en hypnotic klinkt

3.4 Ringmodulation en FM

Waarom belangrijk voor techno:



e Geeft unieke metallic, glitchy of drone-achtige sounds

Stap voor stap in Reason:
1. Thor > oscillator 1 =saw

2. Ringmod - oscillator 2 = sine

3. Automatiseer mix 2> subtiel toevoegen aan bass of lead

4. Luister effect: klinkt hypnotic, niet chaotisch
Dummy tip:
e Start met kleine modulatie die langzaam stijgt

e Gebruik bij breaks of climaxen voor spanning

3.5 Filter modulatie en automatisering

o Filter cutoff: beweegt sound, maakt spanning

o Resonantie: accentueert karakter

o Key tracking: filter reageert op toonhoogte
Oefening in Reason:

e Thorpad~ LP filter

¢ Automatiseer cutoff over 16 bars van laag naar hoog

e Voeg subtiel LFO op cutoff toe > hypnotic flow

3.6 Unieke rumbles en drones
e Subtractor > sine + triangle
o Envelope - lange attack/release
e LFO - volume of filter modulatie
e Stereo width > iets pan voor diepte
Dummy tip:
e Gebruik lage frequenties (<100Hz) »> voelbaar in club

e Automatiseer subtiel > hypnotic maar niet dominant



3.7 Percussie sound design
e Hi-hats: noise + LP/HP filter + envelope
e Claps: noise + short decay + slight reverb
e Shakers: noise + high-pass + LFO for movement
Oefening:
¢ Bouw percussie in Kong/Redrum > gebruik envelopes + filter

e Luister hoe kleine modulatie groove versterkt

3.8 Sweeps, risers en FX
¢ Noise oscillator + LP/HP filter sweep
¢ Resonantie verhogen > spanning bouwen
e LFO > filter cutoff langzaam op/af
e Delay/reverb voor diepe hypnotic sfeer
Oefening in Reason:
¢ Voeg sweep toe bij overgang naar break

e Luisterimpact op flow van track

3.9 Automation en modulatie integreren

¢ Automatiseer volume, filter, resonance, pitch

e Kleine bewegingen per phrase > hypnotic groove

e Multi-layered sounds > subtle modulation voor dynamiek
Dummy tip:

e Automatiseer één parameter per track eerst

e Luister, pas aan, dan volgende parameter

3.10 Praktische oefening — eerste geavanceerde sound
1. Thor > oscillator 1 = saw, oscillator 2 = triangle

2. Ringmod oscillator 2 > subtiel mixen



LP filter cutoff > LFO 0,3 Hz
Envelope: attack 0,5s, release 2s
Voeg reverb/delay toe

Luister » sound hypnotic, breed, full

@ Doel: geavanceerd sound design element dat je track uniek maakt

3.11 Tips voor beginners

Begin altijd simpel > één sound tegelijk

Luister per element > balans en ruimte behouden
Subtiele modulatie beter dan extreme veranderingen
Multi-layering geeft diepte en professioneel karakter

Automatiseer gradual > hypnotic effect

3.12 Samenvatting Blok 1

Multi-oscillator: laag + midden + hoog voor full sound
Layer bass, leads, pads > harmonie en diepte
Ringmod & FM - unieke sounds

Filter modulatie & LFO > beweging en spanning
Rumbles/drones > onderlaag, voelbaar in club
Percussie & sweeps > groove en flow

Automation: volume, filter, pitch > hypnotic groove



Hoofdstuk 3 - Geavanceerd sound desigh en synth modulatie

Blok 2 - Advanced basslines, rhythmic modulation & FX combinaties

3.13 Advanced bassline technieken

Basslines in techno zijn meer dan root note en kick. Variatie en beweging zorgen voor
hypnotic drive.

Belangrijke technieken:

1. Off-beat syncopatie — bass valt net tussen kickbeats > groove

2. Octave hopping — wissel root note en octaaf > spanning

3. Slide / portamento — bass glijdt van toon naar toon > hypnotic gevoel

4. Layered bass - sine voor sub, saw/triangle voor middentonen
Dummy tip:

¢ Begin met eenvoudige pattern, voeg kleine octaafwisselingen toe per phrase
Oefening in Reason:

e Subtractor > sine + triangle

¢ Programmeer 16 bars > octaaf hop per 4 bars

e Luister groove met kick

3.14 Rhythmic modulation
Rhythmic modulation = ritmische veranderingen in geluid per phrase
Voorbeelden:
o Filter cutoff per 16th note bewegen
e LFO op amplitude > subtle stutter
e Pitch bend korte intervals - glitchy effect
Dummy proof tip:
¢ Subtiele modulatie > hypnotic, te veel = chaotisch
e Start altijd per element afzonderlijk

Oefening in Reason:



e Thorpad~> LFO op filter cutoff 0,5 Hz
e Verhoog modulatie amplitude per 8 bars

e Luister effect op hypnotic flow

3.15 Bassline + FX integratie
o Bassline + subtle reverb > ruimte zonder muddiness
¢ Bassline + filter sweep = transition naar break
e Bassline + ringmod / FM - textuur en karakter
Dummy tip:
e Begin simpel » voeg één FX per bassline element toe
e Luister of bassline nog punchy blijft
Oefening:
e Subtractor > sine + triangle bass
¢ Voeg LP filter sweep toe over 16 bars

e Luister > voel hypnotic drive

3.16 Percussie modulatie en variation
Percussie in hypnotic/raw techno is niet statisch
Technieken:

1. Hi-hat velocity variation > subtiele groove

2. Shaker panning - stereo movement

3. Clap + reverb modulation > textuur in breaks
Oefening in Reason:

e Redrum = hi-hat velocity variatie per 16th note

e Luister verschil > meer groove en dynamiek

3.17 FX combinaties — sweeps, risers, impacts

Combinaties van FX maken tracks spannend:



Voorbeelden:

e Noise sweep + pitch rise > transition naar climax

¢ Reverse cymbal + bass cut > dramatische break

e Shortriser + reverb tail » hypnotic tension
Dummy tip:

e Begin met één FX element per phrase

e Luister of het effect hypnotic en vloeiend klinkt
Oefening in Reason:

e Pulvrisier > noise sweep 8 bars

e LFO opfilter cutoff » langzaam open

e Luister > pastiming aan op groove

3.18 Layered sound FX
e Combineer verschillende FX: sweep + rumble + reverse cymbal
¢ Verschillende lagen in stereo - diepe hypnotic ruimte
¢ Automatiseer subtiel volume en filter cutoff per layer
Oefening:
¢ 3layers FX: noise sweep, rumble, reverse cymbal
e Plaats bij break/climax

e Luister > voel hypnotic effect en flow

3.19 Automation mastery
Automation = levensader van hypnotic techno
Wat te automatiseren:

o Filter cutoff / resonance

e Volume/pan

e LFO speed/depth

e Pitch modulation



Dummy tip:
e Begin klein > 1 parameter per element
¢ Kleine veranderingen per phrase > hypnotic flow
Oefening in Reason:
¢ Thor pad > filter cutoff automation over 16 bars
o Voeg subtiel LFO depth automatisering toe

e Luister effect » track ademt

3.20 Structuur van geavanceerde techno track

Dummy proof overzicht — 64 bars:

Sectie Bars Bassline FX Tips
Intro 8-16 Root bass Pad sweep Rustige start, hypnotic intro
Opbouw 8-16 Off-beat syncopatie Hi-hat modulation Groove ontwikkelen

Break 8 Octave hopping + rumble Reverse cymbal Ademruimte, spanning
Climax 16 Layered bass + slide Sweeps +risers  Energie piek

Outro 8 Minimal bass Fade FX Track afsluiten

3.21 Praktische oefening — complete advanced mini-track
1. Kick 4/4 (Redrum)
2. Bassline: sine + triangle, off-beat, octaaf hop, slide
3. Hi-hat + clap + shaker: velocity & pan modulatie
4. Pad + lead: 2 oscillators, LP filter, LFO modulatie
5. FX: sweeps, risers, reverse cymbals, rumble
6. Automatiseer filter, volume, resonance, LFO depth per phrase
7. Plaats elementen volgens secties (intro - climax > outro)

8. Luister > pas kleine modulaties en volumes aan

© Doel: hypnotic/raw techno track met diepe bass, groove en unieke sounds



3.22 Tips voor beginners
o Start simpel » voeg modulaties en FX laag voor laag toe
e Luister per element > balans en ruimte behouden
e Gebruik phrases en secties > overzicht behouden
o Subtiele automatisering beter dan extreme > hypnotic flow

¢ Herhaling + kleine variatie = hypnotic drive

3.23 Samenvatting Blok 2
¢ Bassline technieken: off-beat, octave hop, slide, layered
« Rhythmic modulation: filter, amplitude, pitch > hypnotic flow
¢ Bass + FXintegratie: reverb, filter sweep, ringmod/Fm
¢ Percussie modulatie: velocity, pan, reverb > groove
¢ FXcombinaties: sweeps, risers, impacts > spanning
¢ Automation mastery > track ademt, hypnotic vibe
e Structuur en mini-track oefening > eerste professionele sound in Reason

Blok 3 - Mixing & mastering technieken

3.24 Waarom mixing belangrijk is
Mixing = balanceren van alle geluiden in je track. Goede mix zorgt dat:
e Kick en bass krachtig klinken
e Melodie en pads helder blijven
e Percussie en FX ruimte krijgen
e Track hypnotic en vloeiend klinkt
Dummy proof vergelijking:
e Track =kamer
o Kick + bass = vloer

e Pads/melodie = meubels



e Percussie/FX =decoraties

e Mixing = zorgen dat alles past en niets botst
Oefening luisterend:

¢ Luister een track van Reeko

e Focus op kick/bass > helder of muddied?

¢ Noteer balans en plaats van elementen

3.25 Volume balans
1. Begin met kick en bass - zij vormen fundament
2. Zet pad/melodie iets zachter > niet de bass overstemmen
3. Percussie iets zachter dan kick > groove behouden
4. FX/sweeps > laag volume, subtiel aanwezig
Dummy tip:
e Gebruik VU-meters of visual mixer in Reason
e Luister ook met koptelefoon en speakers > balans controleren
Oefening in Reason:
e Stelvolumes in: Kick = 0dB, Bass = -2dB, Pad = -6dB, Perc =-4dB, FX =-8dB

e Luister > pas aan waar nodig

3.26 Panning en stereo-ruimte

¢ Kick + bass = centrum (mono)

e Hi-hat/ shaker = links/rechts pannen > breedte

e Pads/atmosfeer > subtiele stereo > hypnotic feel

e Sweeps/risers > pan subtiel om movement te creéren
Dummy tip:

¢ Nietalles hard links/rechts > subtlety = hypnotic vibe

e Luister mono > belangrijke elementen blijven hoorbaar

Oefening in Reason:



o Kick/bass = center
e Hi-hatL/R panning +15-20%
o Pad stereo £30-40%

e Luister > voel hypnotic breedte

3.27 EQ - frequenties controleren
EQ = ruimte maken voor elk element
Basis tips voor techno:
¢ Kick: low 40-80Hz, high cut >8kHz eventueel
e Bass: sub 30-100Hz, midden 100-500Hz
¢ Pads: high-pass 200-300Hz > clash met bass vermijden
e Hi-hat: high 5-12kHz > helder maar niet scherp
Dummy tip:
¢ High-pass pads > bass krijgt ruimte
e Low-cut hi-hats > muddiness vermijden
Oefening in Reason:
e MClass Equalizer » pad high-pass 200Hz
e Kick low 40Hz versterkt

e Luister verschil > bass krachtig, pads helder

3.28 Compression - punch en glue
e Kick/bass - sidechain compressie op pad/melodie > groove
e Percussie > lichte compressie > consistent volume
e Mix bus - lichte compression - track glue
Dummy tip:
e Start subtiel > ratio 2:1 of 3:1
e Luister effect » hypnotic feel behouden

Oefening in Reason:



¢ MClass Compressor - kick sidechain pad
e Luister hoe pad ruimte maakt voor bass

e Pas attack/release aan voor groove

3.29 Reverb en delay

e Pads > reverb > hypnotic space

e Leads - delay subtiel > niet te modderig

¢ FX/sweeps - reverb tails > spanning
Dummy tip:

¢ Kleine reverb > hypnotic diepte

¢ Lange reverb - crowd/atmosfeer suggestie
Oefening in Reason:

¢ RV7000 - pad reverb 20-30% wet

e Delay~ lead £1/8 of 1/16 note

e Luister > hypnotic stereo space

3.30 Automation voor mixing
e Automateer volumes - intro > break - climax
e Filter cutoff » spanning opbouwen
e Pan~> movement voor hypnotic vibe
Dummy tip:
e 1element per keer automatiseren > overzicht behouden
e Kleine bewegingen > hypnotic, geen chaos
Oefening:
e Thor pad ~ filter cutoff automation 16 bars
o Kick > volume subtle fade in break

e Luister~> track ademt



3.31 Mastering basis
Mastering = track klaar maken voor club, streaming of release
Stappen:

1. EQ master > subtiele frequentie correcties

2. Multiband compression 2 balans tussen lows, mids, highs

3. Limiter > volume verhogen zonder clipping

4. Stereo widen > subtiel voor hypnotic stereo effect
Dummy tip:

¢ Begin licht > mastering te agressief - track verliest hypnotic feel

e Luister op meerdere systemen (koptelefoon, speakers)
Oefening in Reason:

e MClass Equalizer » master EQ

e MClass Compressor » lichte glue

e MClass Maximizer - limiter, output -0.3dB

e Luister > track klinkt professioneel en hypnotic

3.32 Check en evaluatie
e Luister mono > belangrijke elementen blijven hoorbaar
e Luister full stereo > hypnotic breedte intact
e Luister bass/kick > punch en flow behouden
e Luister pads/melodie > hypnotic vibe aanwezig
Dummy tip:
e Kleine aanpassingen - grote impact

e Herhaal proces - track verfijnen

3.33 Praktische oefening - mix & master mini-track

1. Volledige mini-track laden in Reason



2. Volg stappen 3.25 > 3.31: volume, panning, EQ, compression, reverb/delay,
automation, mastering

3. Luister 2-3x > noteer verbeterpunten
4. Pas 1element per keer aan - subtiele verbeteringen

5. Resultaat: wereldniveau ready hypnotic/raw techno track

3.34 Tips voor beginners
e Begin simpel > 1 parameter per keer
e Luister altijd mono + stereo
e Subtiele aanpassingen > hypnotic feel behouden

e Herhaling + oefening - professioneel geluid

3.35 Samenvatting Blok 3
¢ Mixing: volume, panning, EQ, compression, reverb/delay > hypnotic flow
e Automation: kleine veranderingen per phrase > dynamiek en movement
e Mastering: EQ, multiband compression, limiter > club-ready

¢ Oefening: mini-track mixen en masteren > volledige hypnotic/raw techno
workflow in Reason

oofdstuk 4 - Workflow, arrangement en release-ready techno

Blok 1 - Efficiénte workflow in Reason

4.1 Waarom een goede workflow belangrijk is

e Bespaarttijd > meer produceren

e Voorkomt chaos - overzicht behouden

e Maakt track coherenter > hypnotic/raw flow
Dummy tip:

e Denkin stappen: fundament > groove > sfeer > effecten > automation > mixing >
mastering

e Houd je Reason project gestructureerd



Oefening luisterend:
e Open een professioneel track project
¢ Bekijk hoeveel sporen en groepen gebruikt worden

¢ Noteer structuur > kick/bass/pads/percussie/FX

4.2 Template en sporen organisatie
e Maak eigen template in Reason
e Suggestie:
1. Kick & Bass
2. Percussie (hi-hats, clap, shaker)
3. Pads/leads
4. FX(sweeps, risers, impacts)
5. Automation tracks
6. Group channels voor mix/ mastering
Dummy tip:
e Zetsporeninkleuren > snel overzicht
¢ Naam sporen = direct duidelijk wat erin zit
Oefening in Reason:
¢ Maaktemplate » 16 sporen

e Bewaar als “Techno Starter Template”

4.3 Arrange en phrases
o Gebruik 16 bars phrases ~ overzichtelijk, hypnotic groove behouden
e Intro > Opbouw > Break » Climax > Outro
e Herhaling + subtiele variatie > hypnotic vibe
Dummy tip:
o Gebruik markers in Reason » snel naar intro, break, climax

o Elke phrase =16 bars > makkelijk automatiseren



Oefening:
e Laad kick/bass > programmeer 4 phrases van 16 bars

¢ Voeg subtiele variatie per phrase > groove blijft hypnotic

4.4 Quick sound design workflow

1. Kies oscillator(s) » sine, triangle, saw

2. LP/HP filter instellen

3. Envelope - attack/release

4. LFO > beweging toevoegen

5. Automatiseer subtiel » hypnotic vibe
Dummy tip:

¢ Maak 1 patch per type sound > bass/pad/lead/FX

e Slapresets op > snel terug te vinden
Oefening in Reason:

e Subtractor bass > preset maken

e Thorpad - preset maken

e Laad in mini-track > bespaart tijd

4.5 Snelle FX integratie
e Sweeps/risers > Pulvrisier of audio clip
e Reverse cymbals > percussie layer
e Noise > kleine bewegingen, sfeer
e Automatiseer subtiel volume/filter » hypnotic effect
Dummy tip:
e Gebruik FX group > meerdere elementen samen automatiseren
e Minder klikken - sneller workflow
Oefening:

e Voeg 3 FX lagen toe aan mini-track > automatiseer samen



e Luister » hypnotic flow intact

4.6 Track arrangement tips
e Hypnotic/raw techno = lange groove + subtiele variatie
¢ Intro 16-32 bars - luisteraar opbouwen
e Break 8-16 bars > spanning + FX
¢ Climax 16-32 bars - alles samen > hypnotic peak
e Qutro 8-16 bars > elementen langzaam weg
Dummy tip:
¢ Herhaling per 16 bars > hypnotic gevoel
¢ Kleine variaties > geen monotonie
Oefening:
e Laad mini-track » markeer intro/break/climax/outro

¢ Pas automatisering en variatie per phrase

4.7 Layering en grouping workflow

e Kick + bass 2> group > makkelijk volume + compression

e Pads + leads > group > filter/reverb samen

e FX-> group > automation eenvoudiger

e Percussie > group > velocity/panning modulatie snel toepassen
Dummy tip:

e Grouping > overzicht + snelle tweaks

¢ Meer controle » professioneel resultaat
Oefening in Reason:

e Groepeer alle sporen » pas per groep automatisering toe

e Luister verschil » track klinkt coherenter

4.8 Quick mixing workflow



1. Kick > fundament > 0dB reference

2. Bass > -2dB, LP filter, sidechain kick

3. Pads - high-pass 200Hz, volume -6dB

4. Hi-hats > pan + velocity modulatie

5. FX>volume -8dB, subtle reverb/delay

6. Group compressie = lichte glue

7. Master EQ ~ lichte correcties - limiter
Dummy tip:

o Begin met kick/bass > fundament

¢ Voegelementen 1 voor 1toe - subtiel

e Controleer balans mono + stereo
Oefening:

¢ Mini-track > volg workflow - luister full mix

e« Pas kleine aanpassingen per element > hypnotic feel

4.9 Quick mastering workflow

e Master EQ - correcties lage/midden/hoge frequenties

e Multiband compressor > balans bass/mid/high

e Limiter~> output-0,3dB

e Stereo widen > subtiel voor hypnotic stereo effect
Dummy tip:

e Mastering subtiel » hypnotic vibe behouden

e Luister op verschillende systemen - consistentie
Oefening:

e Mini-track masteren > vergelijk pre/post mastering

e Luister verschil » punch, helderheid, hypnotic vibe

4.10 Tips om sneller tracks te maken



1. Gebruik templates > sporen + groepen + FX klaar

2. Presets voor bass/pads/leads »> sound design versneld
3. Automation templates - filter cutoff, volume, pan

4. Groepen - kick/bass, pads/leads, FX, percussie

5. Markers & phrases > snel navigeren in arrangement

6. Luister per element afzonderlijk > sneller correcties

4.11 Dummy-proof workflow oefening
1. Opentemplate > sporen + groepen + markers
2. Programmeer kick/bass > 16 bars phrases
3. Voeg pad/lead »> 2 oscillators, filter, LFO
4. Voeg percussie + FX > group + automation
5. Arrange = intro > break > climax > outro
6. Mix > volume, panning, EQ, compression, reverb/delay
7. Master » EQ, multiband compression, limiter, stereo widen
8. Luister > verbeter waar nodig
4.12 Samenvatting Blok 1
e Workflow = sneller + overzichtelijk + coherente track
e Templates + presets » sound design versneld
e Phrases & markers > arrangement overzicht
e Grouping - snelle automatisering & mixing

e Quick mixing + mastering workflow > hypnotic/raw techno track klaar voor
release

Hoofdstuk 4 - Workflow, arrangement en release-ready techno

Blok 2 - Geavanceerde arrangement technieken & release-ready workflow

4.13 Waarom geavanceerde arrangement belangrijk is

¢ Houdt luisteraar geinteresseerd > hypnotic effect behouden



e Energieverloop in track » club impact

e Structuur zorgt voor duidelijke breaks, build-ups en climaxen
Dummy tip:

¢ Arrangement = verhaal

e Intro > spanning > climax = ontspanning > outro

¢ Herhaling + subtiele variatie = hypnotic flow

4.14 Energie management in techno

e Low-end: kick + subbass » fundament, constant volume

¢ Mid-range: pads + leads > bewegen + variatie per phrase

e High-end: hi-hat, shaker, FX - subtiel, dynamiek toevoegen

e« Breaks: bass/pads verminderen > tension

¢ Climax: alle elementen samen - release van energie
Oefening:

¢ Mini-track > markeer intro, build-up, break, climax, outro

o Luister energiecurve > voel spanning & release

4.15 Geavanceerde intro en outro technieken
Intro:

e Begin minimal - kick/subbass alleen

e Voeg pads & FXlangzaam toe

o Filter sweep = spanning opbouwen
Outro:

e Elementen langzaam wegfilteren

¢ Automation = volume/frequency fade

e Subtiele FX > hypnotic afsluiting
Dummy tip:

e Intro/outro = hypnotic flow bepalen



e Subtiel bouwen/afbreken > luisteraar meegaan
Oefening:
¢ Intro 16 bars: kick + pad

e Qutro 8 bars: pad + FX langzaam uitfaden

4.16 Build-up en break technieken

e Build-up: pads +risers + FX > crescendo

e Break: bassline dempen, reverb tails = ruimte creéren

e Automation: filter cutoff omhoog tijdens build-up

e Dummy tip: gebruik 1-2 elementen in break > luisteraar anticipatie
Oefening in Reason:

o Break 8 bars: bass + kick verminderen

¢ Voeg sweep riser + reverb tail > spanning

e Build-up 16 bars: bass terug + FX crescendo

4.17 Hypnotic groove behouden
e Subtiele variatie in percussie & bass
e Automateer panning/velocity > hypnotic swing
e Herhaling per phrase > hypnotic drive
Dummy tip:
o Teveelvariatie > chaos
o Teweinig - saai
¢ Kleine modulaties » hypnotic balans
Oefening:
¢ Hi-hatvelocity #10-15% per phrase

e Bass octave hop subtiel per 16 bars

4.18 Advanced FX placement



e Sweeps - start break of build-up

e Reverse cymbal » overgang climax

¢ Rumbles > low-end spanning toevoegen

e LFO automation > subtiele beweging in pads
Dummy tip:

o Gebruik FX groep » makkelijk automatiseren

¢ Kleine subtiele toevoegingen > hypnotic effect
Oefening:

¢ Mini-track: 3 FX lagen > automatiseren over 32 bars

e Luisterimpact op flow en energie

4.19 Group automation workflow

¢ Kick + bass group 2> volume/frequency automations

¢ Pads + leads group ~ filter/reverb automations

¢ FXgroup > volume + stereo automation

¢ Percussie group - velocity/pan automations
Dummy tip:

e Automatiseren per groep 2 sneller + overzichtelijk

e Houd elke automation subtiel > hypnotic gevoel behouden
Oefening:

e Maak 4 groups > automate 1 parameter per group

e Luister verschil » track ademt, hypnotic flow intact

4.20 Export-ready workflow in Reason
1. Controleer volume levels > geen clipping
2. Luisterin mono + stereo > balans ok?
3. Master chain: EQ » multiband compression - limiter

4. Zetsample rate / bit depth > 44.1kHz / 24bit (club ready)



5.

6.

Bounce/export track > WAV of AIFF

Test op speakers + koptelefoon - consistentie

Dummy tip:

Laat 0.3-0.5dB headroom - prevent clipping

Luister referentietrack - vergelijk punch, balans en flow

4.21 Praktische oefening — complete release-ready mini-track

1.

2.

Laad mini-track in Reason

Pas arrangement toe: intro - build-up = break - climax = outro
Voeg energie management toe: bass + pads + FX modulatie
Automateer groepen > subtiele beweging per phrase

Mix: volume, pan, EQ, compression, reverb/delay

Master: EQ, multiband compression, limiter > 44.1kHz/24bit export

Luister > mini-track klaar voor release, hypnotic/raw vibe intact

4.22 Tips voor beginners

Begin altijd met template + groups

Markeer phrases > overzicht arrangement

Subtiele automatisering > hypnotic flow behouden
Energiecurve: low > mid - high > break > climax

Test export > speakers/koptelefoon > consistentie

4.23 Samenvatting Blok 2

Arrangement technieken: intro, break, build-up, climax, outro
Energy management: low/mid/high > spanning & release

Hypnotic groove: subtiele variaties per phrase

Advanced FX placement: sweeps, risers, reverse cymbals, rumbles

Group automation: sneller, overzichtelijk, hypnotic flow behouden



o Export workflow: volume check, master chain, 44.1kHz/24bit > release-ready
Hoofdstuk 5 - Consistent produceren en workflow versnellen

Blok 1 - Dagelijkse productie routine

5.1 Waarom een routine belangrijk is
¢ Productie wordt sneller en efficiénter
e Creativiteit wordt gestimuleerd > hypnotic/raw techno sound blijft uniek
¢ Voorkomt burn-out 2 consistente output
Dummy tip:
e« Planvaste 3 blokken per dag: sound design, arrangement, mix/master

¢ Houd sessies kort en gefocust > 2-3 uur optimaal

5.2 Voorbeeld 3-uur sessie
1. Uur1-Sound design & presets
o Bass, pads, leads, FX~> Thor/Subtractor
o Automatiseer LFO’s, envelopes > nieuwe hypnotic sounds
2. Uur 2-Arrangement & groove
o Kick/bass/pads/percussie > phrases en secties
o Build-up/break/climax > energy management
3. Uur 3-Mixing & export
o Volume, pan, EQ, compression, reverb/delay
o Master > export > test op koptelefoon + speakers
Dummy tip:
e Begin altijd met kick/bass » fundament
e Voeg één element tegelijk toe > overzicht behouden
Oefening:
e Maak mini-track > volg bovenstaande routine

e Luister na elke stap > track ademt en hypnotic flow aanwezig



5.3 Weekly planning voor consistentie

Maandag: Sound design nieuwe bass/pad/lead patches
Dinsdag: Percussie + FX layeren

Woensdag: Arrange mini-track = intro > climax > outro
Donderdag: Mix » volume, pan, EQ, compression, reverb/delay
Vrijdag: Master - export & referentiecheck

Weekend: Luister naar eigen tracks > noteer verbeterpunten

Dummy tip:

Herhaling + consistente planning > sneller professioneel niveau

5.4 Sneller inspiratie vinden

Referentie tracks: analyseer beat, bassline, FX, arrangement
Field recordings: clubgeluiden, rumbles, percussie samples
Noise layer: voor unieke FX & textuur
Dummy tip:

o Houd een sample bank > makkelijk te gebruiken in tracks

o Luister actief > welke elementen hypnotic/raw vibe geven

Oefening:

Maak mini-samplebank > 10 basses, 10 pads, 5 FX

Laad in Reason = gebruik tijdens mini-track productie

5.5 Ideation workflow

Brainstorm 10 ideeén per week
Schrijf beats, basslines, FX ideeén > klein project in Reason

Focus op 1 idee per sessie > eenvoud + diepte

Dummy tip:

Start simpel » kick + bass > uitbreiden



¢ Automatiseer pas na basis groove > hypnotic flow behouden
Oefening:
e Programmeer 3 mini-ideeén > 16 bars

e Luister » noteer welke hypnotic vibe werkt

5.6 Templates en presets maximaliseren
¢ Template: kick, bass, percussie, pads, FX > altijd klaar
¢ Presets: bass/pads/leads > direct laden
 Automation templates: filter cutoff, volume, pan - direct toepassen
e Dummy tip:
o Elke nieuwe track start met template > workflow versnelt
o Presets > sound design in minuten, niet uren
Oefening in Reason:
o Sla mini-track als template > kick/bass/pads/FX + automation

e« Laad bijvolgende track > start direct met arrangement

5.7 Snelle arrangement tips
e Intro: 16-32 bars > kick + subbass + pad
e Build-up: FX + risers » crescendo
e Break: bass & pad subtiel > ruimte + spanning
¢ Climax: alle elementen > hypnotic peak
e Outro: fade out > hypnotic afsluiting
Dummy tip:
e Herhaling per phrase > hypnotic groove
o Kleine variatie per 16 bars > interesse behouden
Oefening:
e Mini-track > markeer intro/break/climax/outro

o Automatiseer volume/panning/filter per phrase - flow intact



5.8 Mixing workflow versnellen
¢ Kick + bass » fundament, volg volumes
¢ Pads/leads - high-pass - geen clash
e Percussie 2 pan + velocity modulatie > groove
¢ FX - subtiel, group automation
¢ Master chain » EQ + multiband compression + limiter
e Dummy tip:
o Begin met kick/bass > daarna één element per keer
o Gebruik groups » makkelijk aanpassingen per element
Oefening:
¢ Mini-track > volg workflow - luister pre/post mix

¢« Pas kleine verbeteringen toe > hypnotic/raw vibe behouden

5.9 Export workflow versnellen

e Checkvolumes » geen clipping

e Luister mono + stereo

¢ Master chain » EQ » multiband compressor - limiter

e Sample rate / bit depth > 44.1kHz / 24bit

e Export WAV/AIFF > test op speakers + koptelefoon
Dummy tip:

e Houd altijd 0,3-0,5dB headroom - prevent clipping

e Vergelijk met referentie track > punch & balans
Oefening:

¢ Export mini-track - test op verschillende systemen

o Noteer verbeterpunten voor volgende track

5.10 Inspiratie behouden



Luister dagelijks hypnotic/raw techno

Analyseer kick/bass, groove, FX, arrangement
Noteer nieuwe ideeén = direct in Reason mini-track
Dummy tip:

o Keep mini-track sketches - snel opbouwen tot volledige track

5.11 Praktische oefening — 1-week workflow

Doel: 1 mini-track per week

1.

2.

Maandag: sound desigh > 3 nieuwe patches

Dinsdag: percussie + FX layeren

Woensdag: arrangement - intro > climax > outro
Donderdag: mix » volume/pan/EQ/compression/reverb
Vrijdag: master > export 44.1kHz/24bit

Weekend: luister & noteer verbeterpunten

@ Resultaat: binnen 1 week een volledige release-ready hypnotic/raw techno track

5.12 Samenvatting Blok 1

Dagelijkse routine: sound desigh > arrangement > mix/master
Templates & presets: workflow versnellen

Energy management: hypnotic flow behouden

Mini-track sketches: inspiratie + consistentie

Export workflow: snel & release-ready

Dummy tip: start altijd simpel » voeg complexiteit laag voor laag

Blok 2 - Motivatie, creatieve blokkades & consistent output

5.13 Waarom motivatie cruciaal is

Zonder motivatie > sessies duren langer, minder productief

Consistent produceren = sneller wereldniveau bereiken



Creatieve flow helpt hypnotic/raw techno vibe vast te houden

Dummy tip:

 Stelwekelijkse doelen: 1 mini-track per week

Dagelijks kleine taken > sound design, FX, arrangement

Oefening:

Noteer deze week 3 doelen - sound, arrangement, export

¢ Volg per sessie > meet vooruitgang

5.14 Creéren van een creatieve omgeving

e Studio opgeruimd > overzicht behouden

¢ Minimale afleiding > focus op Reason

Geluidsisolatie > beter mixen + hypnotic feeling horen
Dummy tip:

1 scherm = Reason, 2e scherm = referentie tracks / notities

¢ Koptelefoon + speakers gebruiken > check balans

Oefening:

e Zetje studio klaar > sporen + samples + templates

e Start sessie > observeer focus verbeterd?

5.15 Creatieve blokkades herkennen
e Veelvoorkomende blokkades:
1. Overload aanideeén > chaos
2. Saaiheid > repetitieve patterns
3. Te hoge verwachting > perfectionisme
Dummy tip:
e Herken dat je een blokkade hebt > noteer frustratie

Kleine stap = mini-track + 1 nieuwe sound - flow terug

Oefening:



¢ Mini-track + nieuwe FX > na 15 minuten luister je naar hypnotic vibe

e Kleine successen > motivatie boost

5.16 Creatieve blokkades doorbreken
¢ Randomization & experimentation:
o LFO speed variéren
o Filter cutoff automation anders instellen
o Percussie rhythm subtiel veranderen
¢ Nieuwe referentie track analyseren:
o Luister kick/bass/pads/FX > noteer elementen die hypnotic zijn
o Imiteer > eigen draai toevoegen
e Dummy tip:
o Mini-track sketches > 16 bars experimenteren
o Luister > pas positieve elementen toe op main track
Oefening:
¢ Kies 3random LFO parameters > pas toe op pad/FX

e Luister > voel hypnotic verandering

5.17 Consistent output strategie

e Workflow + routine + inspiratie = consistente output

e Batch productie: meerdere mini-tracks per week > afmaken

¢ Review & refine: dagelijks 15-30 minuten luisteren en kleine aanpassingen
Dummy tip:

e Houd to-do lijst per track > sound, arrangement, mix, master

e Vink af » motivatie & overzicht
Oefening:

e Plan mini-track » sound design maandag > mix vrijdag

e Luister zaterdag > noteer verbeterpunten



5.18 Minimalisme & focus

¢ Teveelelementen > chaos > hypnotic flow weg

e Focus =kick/bass > pads/leads > FX > automation > mix/master
Dummy tip:

¢ 1 nieuwe sound per sessie 2> consistentie behouden

¢ Voeg FX geleidelijk toe > hypnotic/raw vibe behouden
Oefening:

¢ Mini-track > verwijder alles behalve kick/bass

e Luister > herintroduceer pads/FX > observeer hypnotic flow

5.19 Referentie & feedback gebruiken

¢ Vergelijk eigen track met professionele releases

o Noteerverschillen » EQ, arrangement, mix, energiecurve

¢ Vraagfeedback > andere oren horen fouten/verbeterpunten
Dummy tip:

o Gebruik 1 referentie per sessie > focus behouden

e Luister kritisch » verbeterpunten toepassen
Oefening:

o Laad referentie track + eigen track > analyseer

e Pas 3verbeterpunten toe » luister opnieuw

5.20 Motivatie tools

¢ Visueel doelenbord: mini-track schetsen, presets, FXideeén

e Timer/Pomodoro: 25-50 min focussen - pauze > herhaal

e Progressie bijhouden: aantal tracks, ideeén, patches > motivatie
Dummy tip:

e Kleine successen vieren > 1 nieuwe sound - mini-track klaar



¢ Motivatie = consistentie + overzicht
Oefening:
¢ Timer 30 minuten > mini-track ideeén > automatiseer pad/bass

e Luister > tevredenheid = motivatie boost

5.21 Praktische oefening — 1 maand productief workflow
1. Week 1: sound design 5 nieuwe patches
2. Week 2: mini-track 1 > arrangement + FX
3. Week 3: mix + master > export
4. Week 4: feedback + referentie track vergelijken > mini-track verbeteren

5. Herhaal voor volgende track - consistent output

©@ Resultaat: binnen 1 maand 1-2 wereldniveau ready hypnotic/raw techno tracks

5.22 Tips voor beginners
e Beginsimpel~> 1 element per keer
o Gebruik templates > bespaart tijd
¢ Houd mini-track sketches > inspiratie & flow behouden
o Luister dagelijks hypnotic/raw techno > ideeén & motivatie

e Analyseer referentie tracks > eigen draai ontwikkelen

5.23 Samenvatting Blok 2
e Motivatie: wekelijkse doelen + kleine successen
e Creatieve blokkades: herken, doorbreek met experiment & referentie
¢ Consistente output: workflow, mini-track sketches, batch productie
¢ Focus & minimalisme: hypnotic/raw flow behouden

« Referentie & feedback: verbeterpunten implementeren






